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Tehnoloogia - késitoo 4.-9. kl

OPPEAINE

NIMETUS

OPPEAINE Kasitoo on oppeaine, kus opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma
KIRJELDUS [oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja

erinevaid kisitoo tehnikaid nii késitsi kui elektriliste ja digitaalsete masinatega
tootades.

Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades
loob eeldused dpilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused
oma ideid teostades jargida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee
leidmisest, eseme ning to6 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote
valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kdigus dpitakse analiiiisima eseme
disainiprotsessi, mdrkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi
ning kogema t66rdomu.

Ténapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval
védrtustatakse kasitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist
tdnapdevases votmes.

Opilastes kujundatavad iildpidevused

Kultuuri- ja vairtuspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes ldbiviidavate
loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide kaudu dpivad dpilased arvestama
arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t56 ja selle tulemuse
analiilisimine aitavad dpilasel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda
t00roomu ning vastutust alustatu 18pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete
tundides Opitakse néigema ja tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises
maitses ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris).
Opilaste ettevalmistamine igapievaeluks, mis on ainedppe iiks eesmirkidest,
vdimaldab kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse
iildkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seelébi Opilaste positiivseid
oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega
arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, to6protsessi
ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele
kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse
esemeid voi toite neist ideedest ldahtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupédevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad 14bi
viia erinevaid iihiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid
jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pohjendama valikuid ning
tegutsema aktiivse iihiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv dpe
voimaldab Opilastel ennast teostada ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel
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kohal antud pddevuse arendamisel on sotsiaalset ja tihiskondlikku mdddet
omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi toomisel.
Eneseméiiratluspiadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab
enesemadratluspdevus Opilase oskust analiilisida ja hinnata oma motteid, tugevaid
ja norku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvdtvalt on see dpilase
arusaamine endast ja oma vOimetest. Padevuse kujunemisele aitab kaasa
erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma t6dle hinnangu
andmine. Olulisel kohal on dpilaste voime kiituda ette tulevates
dppeolukordades mdtestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad
Opilastel mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja todviise ning leida
hetke vajadustele sobiv lahendus. Eneseméératluspadevuse alaliigiks on
tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste iilesannetega kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimaotete arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades
suunatakse Opilast t06d korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja
tootlemisviisi valikust ning 10petades to0 tegemise ja tulemuse analiilisiga. See
arendab suutlikkust probleeme maérgata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja
arendada ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne
kirjaoskus, tdieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete
teemade leidmisel voiks ldhtuda situatsioonidest v31 probleemidest, mis
seostuvad igapdevaelu probleemidega.

Suhtluspédevus. Suhtluspiddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine
ja eneseviljenduse oskuse arendamine ldbi Opilaste enda voi rithmas tehtud toode
esitlemise ning tooprotsessi iihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja
riihmat6o tilesanded voimaldavad dppida teistega arvestama, oma seisukohti
pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima oma
kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostdole. Oma t66d suuliselt voi
kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus.
Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasopilastega turvaliselt suhtlema.
Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost
loodus- ning reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes dppeainetes Opitut
rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad dpilased
kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks
oskusteks on nditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega
arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate
iilesannete puhul, loodusteaduste seaduspérasustega arvestamine ja nende
seletamine.

Ettevotlikkuspidevus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt
seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega. Olulisel
kohal padevuse arendamisel on kasvatada dpilastes julgust oma
probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust oma
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t00 teostamise eest liksi voi rithmas. Oma voi rithma ideede realiseerimise ja too
korraldamise oskus on {liks valdkonna dppeainete pohilisi eesmérke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppeiilesanded, mis annavad
Opilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning voimeid arendada.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele
ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse eseme/toote
arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 16pptulemuseni.

Digipidevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna
Oppeainetes mitmekiilgseid voimalusi dpilaste digipddevuse arendamiseks.
Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka
suhtlemisvahendina. Digivahendid on t66vahendiks erialaste dpiprogrammide
kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega
toOpinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja toooperatsioonide
sisestamisel ja programmeerimisel. Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on
digitehnoloogiat voimalik rakendada nii individuaalse kui dpikeskuse meetodina,
kus dpilane saab todtada koos voi liksinda teatud tilesande lahenduste otsimisel ja
leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskolas
autoridigusega. Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid
suhtlemisvahendina voimaldavad kajastada valdkonna dppeainetes tehtut ning
annavad vOimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile.
Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise suhtlemise pohimotteid.

Voimalusi valdkondadeiileseks 16iminguks

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist,
ainealasest meediatekstist vims) arusaamist ning seostatakse
tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele
grammatikaga vdi/ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevéljendust ning
oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile ithiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste,
modtmiste/kaalumiste, modtithikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu.
Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja
hinna arvutamisel voi esemete/ 1digete konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna
ainetes 10iminguliste todsituatsioonide lahendamisel. Selleks voivad olla
igapdevaelu voi tehnikamaailma objektide ja ndhtuste olemuse avamine ning
pohjendamine voi siis dpilase poolt planeeritava tdo ja selle protsessi
kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel voimalik lahendus vilja pakkuda ja
seejérel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) analiiiisida.

Opilasi juhitakse védrtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku
ja sddstvat eluviisi ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse
edasidoppimis- ja karjddrivoimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.
Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viirtustama ennast ja teisi, arendama
koostodoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. T60protsessis
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toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist,
vadrtustades teaduspohisust, loovust ja ettevatlust. Sotsiaalainete toel tunnetab
Opilane oma rolli kultuuripirandi hoidjana, vddrtustades rahvakultuuri ja
toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja
maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse
kujundamise kaudu, dppides vddrtustama Eesti ja erinevate rahvaste
rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kdsit6od)
nihakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines Opitut kasutatakse
tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates dpilasi kasutama kunsti
pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste
to0de inspiratsiooni allikana voib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja
kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse nigema
tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma
eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas
tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse vadrtustamise ja peenmotoorika
arendamisega. ToOprotsessis podratakse tdhelepanu ergonoomilisele
kehaasendile ja litkumispausidele. Koost6dd tehes jargitakse kokkulepitud
reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja
kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti,
toote kasutusjuhendi, vodrkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel.
Vodrkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

Labivate teemade rakendamise voimalused

Elukestev ope ja karjairi planeerimine. Antud ldbiva teema rakendamisel
taotletakse Opilase elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia
arengu ja inimese rolli muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada pideva
dppimise vajadust. Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste
tdiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus Opilased peavad t66 iseloomust
tulenevalt tegema valikuid néiteks eseme/toote disaini, materjalide v4i kasutatava
tehnoloogia osas. Karjadiri planeerimist toetab dpilaste huvide ja hobidega
arvestamine neile todiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud
dpet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste
leidmine aitab arendada dpilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus
nduab pingutust ja piihendumist ning tosist tdosse suhtumist. Loimingusse
voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained kui ka
disaini ja esteetikat mdjutavad Oppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas voimaldab see ldbiv
teema 16imida mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia,
geograafia, keemia jne. Toodet vai toitu valmistades Opitakse sééstlikult
kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jd4dtmete sorteerimine ja
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utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
Okoloogia teadmisi. Tahelepanu pdoratakse keskkonnasédistlike
tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — voib olla paljude tihiskondlike algatuste ja
sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliitkmeks. Algatusvdime,
ettevotlikkus ja koost66 on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede
realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete dpetamise
pohilisi eesmérke. Ettevatlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis
annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Ldbiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas
Opetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri.
Loimingut kandvateks dppeaineteks saavad olla ajalugu, fiitisika, matemaatika,
keemia, tihiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri,
kommete ja toitumistavadega vdimaldab néha kultuuride erinevust ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks vdimaluseks on
Oppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas vdib
laheneda ka toiduainekeskselt.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest
allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info kogumiseks
kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni
usaldusvédrsust. Kogutud infot kasutades tuleb arvestada autoridigusega.
Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppetdodd ja voimaldab dpilastel
vajalikku infot otsida ja jagada. Vdimaliku nditena saab anda Opilastele
ilesandeks lugeda ja analiilisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende
funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tihelepanu suunatakse toote
koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Ldiminguliselt
saavad olla sellise iilesande juures kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud
Oppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia
valdkonna ainesisuga, nditeks disaini ja materjalide to6tlemisega, kus kasutatakse
digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega
masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on, et dpilane saab aru
tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiiiisida ja on vdoimeline looma
eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida saab enamasti matemaatika, fiiiisika ja
infotehnoloogiat dpetavad dppeained. Samas tutvustatakse ka koduses
majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja
vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tddohutuses,
materjalide ja kemikaalide késitsemises, digete todvaotete ja ergonoomiliste
toovahendite ning masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate
praktiliste tegevuste juures on viga oluline arvestada turvalise dpikeskkonna
nduetega, sh jérgida dOpperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine erinevate
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looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad
olulist kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse
Opilase kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes véirtustab enda ja teiste tehtut
ning sellesse panustamist. Opilane kasutab tdévahendeid ja masinaid sihipiraselt
ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi kditumisoskusi,
Opitakse mdistma kditumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajérgi. Riihmas
tootamine annab védrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste Oppeainetega voib
leida sotsiaalainete valdkonnast.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I
KOOLIASTE

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kdsitoo pohilistest toovaotetest,
mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jérgi tootamise pdhitddesid
ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased
valmistavad praktilisi t6id, mis voimaldavad erinevaid dpitud t6ovotteid loovalt
ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes dpitut
késitooga seostada.

IIT KOOLI

ASTE

I kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele
viljendamisele ning t60 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades.
Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt,
kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda voimetest ja huvidest
lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kisitdd ja moe seoste
ning kasitdo ja tekstiilitddstuse tdhtsuse tile ajaloos ning tdnapaeval.

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid,
oppetegevus viljaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika v dppetegevused

4. klass

Materjalid, toovahendid tootlemisviisid
Nimetab t66s kasutatavaid

etteantud materjale ja nende Materjalid

omadusi.
Tekstiilmaterjalid. Looduslikud kiud, nende

Teab ja kasutab sihipéraselt tooks [saamine.
etteantud to6vahendeid,

to6tlusviise ja materjale. Erinevad kisitooniidid ja -longad.

Toovahendid
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Leiab vajalikku infot Opetaja abiga
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt.

Kasutab Opetaja abiga ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide to6tlemisel.

Jérgib dpetaja juhendamisel oma ja
riihma to0protsessi.

Kirjeldab omandatud to6votete
baasil jdoukohaste esemete loomist
tiksi ja/voi rithmas.

Tootab ja viib kavandatu 1opule.

Kasutab etteantud materjale
saastlikult.

Tunneb édra Opetaja abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega.

Tunneb dra ja kasutab Opetaja
suunamisel kodukohaga seotud
rahvuslikke kujunduselemente.

Saab aru erinevatest tilesannetest
rihmas.

Kirjeldab oma ja/voi riihma
tegevusi ja esitleb t06 10pptulemust
suuliselt.

Jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid, korrastab oma
téokoha ning toovahendid.

Mbdistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

Toovahendite késitsemine (kédrid, nuga,
noel, heegelndel).

Kasitoovahendite (kdarid, ndelad, méarkimis-
ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad
vms) késitsemine ja ohutustehnika.
(iildpadevus dpipéadevus, ldbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon, véartused ja
kdlblus, tervis ja ohutus)

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate
tehnikate (tikkimine, heegeldamine)
praktiline rakendamine. (iildpddevus
kultuuri- ja véartuspadevus,
Opipadevus,ldbiv teema kultuuriline
identiteet, védrtused ja kdlblus, 10iming
sotsiaalainetega ja eesti keele ja
kirjandusega)

Erinevate pehmete materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
tootlemine. (lildpadevus dpipadevus, ldbiv
teema tehnoloogia ja innovatsioon)

Tooprotsess (Ideest teostuseni)
Kavandamine

Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel. Visandi/kavandi
vormistamine. (iildpadevus
tehnoloogiaalane padevus, 16iming
kunstiainetega)

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti
rahvakunstis. (ildpadevus kultuuri- ja
vadrtuspadevus, 1dbiv teema kultuuriline
identiteet, 10iming sotsiaalainetega)

Tootamine

T66 ajaline ning etapiline planeerimine tiksi
ja riihmas tootades.




Tehnoloogia - kasitoo

Lisa 27
Kinnitatud dir kk nr 4-1/3 26.06.2026

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
tootamine. (lildpadevus opioskus,
tehnoloogiapéddevus, suhtlemispéddevus,
1abiv teema tehnoloogia ja innovatsioon)

Alustatu 16pule viimine, eseme
viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine. (iildpadevus
tehnoloogiaalane piadevus, 1dbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon)

Materjalide, toovahendite ja tehnoloogia
valiku/sobivuse pohjendamine.

Oma voi riihmat6o esitlemine suuliselt voi
kirjalikult. Esialgse idee ja Idpptulemuse
vordlemine ja analiiiis. (iildpadevus
enesemadratluspadevus, suhtluspadevus,
digipadevus, labiv teema vidirtus ja kdlblus
16iming eesti keelega)

Oppeaine rakendumine igapievaelus
Rdivaste hooldamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt rdivatdodstus, materjalide
taaskasutamine). Sééstlik tarbimine. (1abiv
teema keskkond ja jatkusuutlik areng)

Eesti kombed ja esemeline kultuur.
Rahvakultuuri téhtsus. (iildpadevus kultuuri-
ja vadrtuspadevus, 1dbiv teema kultuuriline
identiteet, 10iming sotsiaalainetega)

5. klass

Tunneb erinevaid t60s kasutatavaid
materjale, sh toiduaineid ja nende
omadusi.

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud kiud, nende
saamine ja omadused.
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Tunneb, valib ja kasutab
eesmadrgipéraselt todvahendeid,
tootlusviise ning materjale.

Leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt ning
saab aru, mis on autorikaitse.

Maistab ja kasutab iseseisvalt
ohutult digeid t66votteid ning
tehnikaid materjalide sh toiduainete
tootlemisel.

Saab aru etteantud toOprotsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma
ja/voi rithma to0s.

Visualiseerib ja kirjeldab
omandatud toovotete baasil
joukohaste esemete loomist tiksi
ja/voi riihmas.

Tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab Opetaja abi kavandatu
16puleviimiseks.

Teab, kuidas kasutada materjale ja
toiduaineid sédstlikult ning leiab
vOimalusi materjalide
taaskasutuseks.

Rakendab dpetaja juhendamisel
teistes Oppeainetes Opitut.

Teab ja kasutab dpetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis.

Kirjeldab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel.

Saab aru rithmas tG0tamise
olulisusest tihise eesmargi
saavutamisel.

Erinevad késitooniidid ja -1ongad, nende
sobivus toovahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kdarid, ndelad, méarkimis-
ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad
vms) késitsemine.

Masintdotlemine: Omblusmasina
késitsemine, reguleerimine.

Toovahendite ja masinate (dmblusmasin,
tritkraud vms) ohutu kisitsemine.
(tildpadevus Opipddevus, ldbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon, vaddrtused ja
kolblus, tervis ja ohutus)

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate
tehnikate (tikkimine, kudumine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.
(tildpadevus kultuuri- ja vaartuspadevus,
opipadevus,ldbiv teema kultuuriline
identiteet, vaartused ja kdlblus, 16iming
sotsiaalainetega ja eesti keele ja
kirjandusega)

Erinevate pehmete materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
tootlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rdivaese, tarbeese vms).
(tildpadevus Opipddevus, ldbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon)

Tooprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine

T60 eesmargistamine, funktsionaalsus,
protsess, tulemus.
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Esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab téoprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult.

Jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid, korrastab oma
tookoha ning tddvahendid
(heaperemehelik toovahendite
kasutus).

Nimetab materjalide hoiustamis- ja
sdilitamise noudeid.

Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine tdnapieva
teabelevist (internet, erialane kirjandus).
(tildpadevus digipddevus, ldbiv teema
teabekeskkond)

Kompositsiooni seaduspérasused. (10iming
kunstiainetega)

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti
rahvakunstis. (iildpadevus kultuuri- ja
vaartuspadevus, ldbiv teema kultuuriline
identiteet, 10iming sotsiaalainetega)

Visandi/kavandi vormistamine. (16iming
kunstiained)

Tootamine

T606 ajaline ning etapiline planeerimine tliksi
ja rithmas too6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
moistmine.

Alustatu 16puleviimine, eseme
viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.
(tildpadevus Opipddevus, ldbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon)

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, todvahendite ja tehnoloogia
valiku/sobivuse pohjendamine.

Oma voi ruhmatoo esitlemine suuliselt voi
kirjalikult.

Esialgse idee ja lopptulemuse vordlemine,
analiitis. (iildpadevus
enesemdadratluspadevus, suhtluspadevus,
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digipadevus, labiv teema viirtus ja kdlblus
16iming eesti keelega)

Oppeaine rakendumine igapéievaelus

Saastlik tarbimine. (iildpaddevus sotsiaal- ja
kodanikupddevus, ldbiv teema keskkond ja
jatkusuutlik areng

Parandust6dd ja rdivaste hooldamine.
Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatdostus, materjalide
taaskasutamine). (1abiv teema keskkond ja
jatkusuutlik areng)

Normid, tavad ja kombed {ihiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega
arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur.
Rahvakultuuri téhtsus. (iildpadevus kultuuri-
ja vaartuspadevus, labiv teema kultuuriline
identiteet, 10iming sotsiaalainetega)

6. klass

Tunneb erinevaid to6oks sobilikke
materjale, sh toiduaineid ja nende
omadusi.

Valib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale.

Leiab vajalikku infot teabeallikatest
ja pakenditelt ning vaartustab
intellektuaalset omandit, l[dhtudes
autoridigusest.

Kasutab ohutult digeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete to6tlemisel.

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed
ning loomsed kiud, nende saamine ja
omadused.

Toovahendid

Kiasitoovahendite (kdarid, ndelad, markimis-
ja modtmisvahendid, vardad, heegelndelad
vms) késitsemine.

Masint66tlemine: dmblusmasina
késitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine.

Todvahendite ja masinate (dmblusmasin,

tritkkraud vms) ohutu kisitsemine.




Tehnoloogia - kasitdo

Lisa 27
Kinnitatud dir kk nr 4-1/3 26.06.2026

Planeerib Opetaja juhendamisel
oma ja/voi rithma terviklikku
toOprotsessi.

Kavandab omandatud t66votete
baasil jdoukohaseid esemeid iiksi
ja/vai rithmas, oskab kasutada
videojuhendit.

To6tab sihikindlalt ja viib
kavandatu 16pule.

Kasutab materjale ja toiduaineid
saastlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks.

Rakendab teistes ainetes dpitut ja
loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega.

Teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kisit66d
ja rahvustoite.

Rakendab tervisliku toitumise
poOhitddesid toidu valmistamisel.

Moistab rithmas to6tamise voi t66
jaotamise olulisust iihise eesmérgi
saavutamisel.

Esitleb oma ja/vdi riihma t60
16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tooprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid.

Jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded, korrastab oma
tookoha ning todvahendid.

Teab materjalide ja toiduainete
sdilitamise ndudeid.

(ildpéadevus opipadevus, ldbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon, véddrtused ja
kolblus, tervis ja ohutus)

Digitaalsed vahendid: erinevad
veebipdhised platvormid ja rakendused,
fototdotlemise programmid. (lildpadevus
digipadevus, ldbiv teema teabekeskkond
teabekeskkond)

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate
tehnikate (tikkimine, kudumine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.

Erinevate pehmete materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
tootlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rdivaese, tarbeese vms).
(tildpadevus Opipéadevus, ldbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon)

Tooprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine

T66 eesmargistamine - funktsionaalsus,
protsess, tulemus. Idee ja kavandi olulisus
eseme valmistamisel. (iildpadevus
tehnoloogiaalane padevus, 16iming
kunstiainetega)

Ideede hankimine tdnapdeva teabelevist
(internet, erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine
kooskdlas autoridigusega. (iildpadevus
digipadevus, labiv teema teabekeskkond)

Kompositsiooni seaduspdrasused.

Mirgid, stimbolid ja ornamendid eesti
rahvakunstis. (iildpadevus kultuuri- ja
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vaartuspadevus, ldbiv teema kultuuriline
identiteet, 10iming sotsiaalainetega)

Visandi/kavandi vormistamine. (16iming
kunstiained)

Tootamine

T66 ajaline ning etapiline planeerimine tliksi
ja rithmas too6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
moistmine.

Alustatu 16puleviimine, eseme
viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine,
jérjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, tdovahendite ja tehnoloogia
valiku/sobivuse pohjendamine.

Oma v0i rihmatdo esitlemine suuliselt voi
kirjalikult.

Esialgse idee ja Iopptulemuse vordlemine,
analiiiis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete,
néhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapédev.
(ildpadevus enesemédratluspiadevus,
suhtluspiadevus, digipaddevus, ldbiv teema
vadrtus ja kdlblus, 10iming eesti keelega)

Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad ja mdju inimesele.
Séaistlik tarbimine. (iildpddevus sotsiaane- ja
kodanikupadevus)




Tehnoloogia - kasitdo

Lisa 27
Kinnitatud dir kk nr 4-1/3 26.06.2026

Parandust6dd ja roivaste hooldamine.
Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt rdivatoostus, materjalide
taaskasutamine). (Labiv teema keskkond ja
jatkusuutlik areng)

Isikupéra kujundamine ldbi
loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed iihiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega
arvestamine. (lildpadevus sotsiaalne -ja
kultuuripddevus)

Eesti kombed ja esemeline kultuur.
Rahvakultuuri tihtsus. (iildpaddevus kultuuri-
ja vadrtuspadevus, ldbiv teema kultuuriline
identiteet, 160iming sotsiaalainetega)

7. klass

Kasutab t66d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid ning
selgitab autoridiguste jargimise
vajadust.

Moistab infoallikates sh pakenditel
olevat teavet ning kirjeldab
erinevaid tarbimisvalikuid.

Valib etteantud materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside jaoks.

Valib ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid, seadmeid,
téovahendeid.

Maistab eelarve koostamise
olulisust toote valmistamisel.

Teab ja jargib toGohutusnoudeid.

Planeerib enda voi rithmas to6tades
tervikliku tooprotsessi ning

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Tehislike ja siinteetiliste tekstiilmaterjalide
liigid, saamine ja omadused.

Erinevad késitooniidid ja -1ongad, nende
sobivus todvahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Toovahendite (kddrid, ndelad, mérkimis- ja
modtmisvahendid, vardad, heegelndelad
vms) késitsemine.

Materjalide masintodtlemine: dmblus-,
tikkimis-, ddrestusmasina
kasutusvoimalused ja késitsemine.

Todvahendite ja masinate ohutu
kidsitsemine. (lildpadevus opipddevus,
tehnoloogiapddevus, ldbiv teema
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funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse.

Jargib jadtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja
teab ressursside sddstliku
kasutamise moju tervisele ning
looduskeskkonnale.

Leiab iilesannete tiitmiseks loovaid
lahendusi iiksi ja/voi rithmas,
kasutab teistes Oppeainetes Opitut.

Tunneb ja rakendab kogukondlikke
Eesti kultuuri-, késit6o- ja
toitumistavasid.

Nimetab eri rahvaste peamisi
kultuuritavasid ja rahvustoite.

Kirjeldab toitumistavasid
mojutavaid tegureid ja toitumise
eriparasid ning rakendab neid toitu
valmistades.

Esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
10pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

Annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pohjendades oma
arvamust.

Leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja
enda hobidega.

tehnoloogia ja innovatsioon, vaértused ja
kolblus, tervis ja ohutus)

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine
praktikas. (iildpddevus kultuuri- ja
vaartuspadevus, Opipddevus,libiv teema
kultuuriline identiteet, vdartused ja kdlblus,
16iming sotsiaalainetega ja eesti keele ja
kirjandusega)

Todvahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rdivaese, tarbeese vms).

Omandatud teadmiste ja oskuste
rakendamine aineteiileses loomingulises voi
tehnilises multimateriaalses projektis.
(ildpadevused dpipadevus, suhtluspiddevus,
ettevotluspadevus, 1dbiv teema
kodanikualgatus ja ettevotlikkus)

Tooprotsess (ideest teostuseni)
T66 eesmérgistamine.

Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist
(internet, erialane kirjandus). (iildpadevus
digipadevus, ldbiv teema teabekeskkond)

Joonise voi kavandi vormistamise
pdhimdtted. (Uldpidevus
tehnoloogiapddevusibiv teema tehnoloogia
ja innovatsioon, 10iming kunstiainetega)

To66 planeerimine tiksi ja rithmas tootades.
T606 etappide jarjestamine ja aja
planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
madistmine ja td6juhendi koostamine.
(tildpadevus Opipddevus, ldbiv teema
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tehnoloogia ja innovatsioon, 16iming eesti
keelega, matemaatikaga)

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
(ildpadevus enesemadratluspadevus, labiv
teema vairtused ja kolblus, 16iming
kunstiainetega)

Rahvakunst

Mirgid, siimbolid ja ornamendid eesti
rahvakunstis. (iildpadevus kultuuri- ja
vaartuspadevus, ldbiv teema kultuuriline
identiteet)

Eneseanaliiiis ja hindamine

To66- ja loomeprotsessi etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine. (iildpadevus,
tehnoloogiapadevus, 1dbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon, 16iming eesti
keelega)

Materjali, tdovahendite, tehnoloogia
sobivuse ja valiku pohjendamine.

Ideede ja t60 tulemuse esitlemine suulisel,
kirjalikul, digitaalsel kujul. (iildpddevus
digipiddevus, suhtluspddevus, 16iming eesti
keelega, 1dbiv teema teabekeskkond)

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapiev.

Oppeaine rakendumine igapievaelus
Parandust6od.
Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt rdivatdodstus, materjalide
taaskasutamine). (1abiv teema keskkond ja
jatkusuutlik areng)
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Etikett rGivastuses.

Normid, tavad ja kombed tihiskonnas.
Koostoine dppimine. (lildpddevus
kultuuri-ja véértuspadevus,
enesemddratluspadevus, ldbiv teema
védrtused ja kolblus, 16iming
sotsiaalainetega)

Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad.
Rahvakultuuri tdhtsus. Kultuuridevahelised
seosed, erinevused, sarnasused. (lildpadevus
kultuuri- ja vaartuspadevus, lédbiv teema
kultuur ja identiteet))

Késit6o kui hobi ja elukutse. (1abiv teema
elukestev Ope ja karjéér)

8. klass

Kasutab t66d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid
kooskolas autoridigusega.

Analiiiisib infoallikates, sh
pakenditel sisalduvat teavet ja
kirjeldab oma tarbimisharjumusi
ning tarbimisvalikuid.

Valib ja vordleb materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside jaoks.

Vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, toovahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgipéraselt.

Planeerib ja koostab eelarvet toote
valmistamiseks.

Jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid.

Planeerib iseseisvalt voi rihmas
tervikliku tdoprotsessi ning

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Materjalide valiku ning sobivuse
pohimdtted 1dhtuvalt kasutusalast,
toovahenditest ning esemest.

Erinevad kaasaja ja tuleviku materjalid,
nende saamine ning sobivus l&dhtuvalt
kasutusalast. (iildpddevus matemaatika-
loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus, labiv
teema kodanikualgatus ja ettevotlikkus,
16iming sotsiaalainetega)

Toovahendid

Materjalide masintodtlemine: dmblus-,
tikkimis-, ddrestusmasina vims
kasutusvoimalused ja kidsitsemine,
reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Toovahendite ja masinate ohutu
késitsemine. (ildpddevus opipadevus, ldbiv
teema tehnoloogia ja innovatsioon)
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funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse.

Jargib jadtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja
teab ressursside sédastliku
kasutamise moju tervisele ning
sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale.

Leiab iilesannete tditmiseks loovaid
lahendusi iiksi ja/voi rithmas,
kasutab teistes Oppeainetes Opitut.

Tunneb ja rakendab peamisi Eesti
kultuuri-, kdsitoo- ja
toitumistavasid.

Kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite ning
rakendab neid praktikas.

Teab toitumistavasid mdjutavaid
tegureid ja toitumise eripdrasid
ning rakendab neid toitu
valmistades.

Esitleb, analiiiisib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

Annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet podhjendades oma
arvamust.

Leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

Digitaalsed vahendid- erinevad
veebipohised platvormid ja rakendused, foto
ja -video tootlemise programmid.
(tildpadevus opipadevus, digipddevus, ladbiv
teema tehnoloogia ja innovatsioon,
védrtused ja kdlblus, tervis ja ohutus)

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine
praktikas. (iildpaddevus kultuuri- ja
vadrtuspadevus, Opipddevus,ldbiv teema
kultuuriline identiteet, véaartused ja kdlblus,
16iming sotsiaalainetega ja eesti keele ja
kirjandusega)

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rdivaese, tarbeese vms).
(tildpddevus matemaatika- loodusteaduste ja
tehnoloogiapéddevus, 14dbiv teema
kodanikualgatus ja ettevotlikkus, 10iming
sotsiaalainetega)

Omandatud teadmiste ja oskuste
rakendamine aineteiileses loomingulises voi
tehnilises multimateriaalses projektis.
(tildpadevused opipadevus, suhtluspadevus,
ettevotluspadevus, 1dbiv teema
kodanikualgatus ja ettevotlikkus)

Eneseanaliiiis ja hindamine

T66- ja loomeprotsessi etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine. (16iming eesti
keelega)

Materjali, toovahendite, tehnoloogia
sobivuse ja valiku pohjendamine.
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Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel,
kirjalikul, digitaalsel kujul. (iildpddevus
digipadevus, suhtluspadevus, 16iming eesti
keelega, 14biv teema teabekeskkond)

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapédev.

Tooprotsess (ideest teostuseni)
T60 eesmérgistamine.

Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel, kompositsiooni ja
disainiprotsessi seaduspérasused.
(tildpadevus tehnoloogiaalane padevus,
16iming kunstiainetega)

Ideede hankimine tdnapéeva teabelevist
(internet, erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, analiiiis, kasutamine
kooskdlas autoridigusega. (lildpadevus
digipiddevus, labiv teema teabekeskkond)

To66 planeerimine {iksi ja rithmas todtades,
eelarve kujunemine, to66 etappide
jérjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
mdistmine ja td6juhendi koostamine.
(ildpéadevus opipadevus, labiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon, 1diming eesti
keelega, matemaatikaga)

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
Sobivate lisandite valiku tihtsus stiili
kujundamisel. (iildpadevus
enesemddratluspddevus, 1dbiv teema
véartused ja kolblus, 16iming
kunstiainetega)




Tehnoloogia - kasitdo

Lisa 27
Kinnitatud dir kk nr 4-1/3 26.06.2026

9. klass

Kasutab t66d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid
kooskodlas autoridigusega.

Hindab infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet kriitiliselt ja
analiiiisib selle pohjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid.

Valib ja kombineerib materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside jaoks.

Kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid
ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgipéraselt.

Oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks.

Jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid.

Planeerib iseseisvalt voi rithmas
tervikliku toOprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse.

Teab jddtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja
ressursside sddstliku kasutamise
moju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale.

Leiab iilesannete tditmiseks loovaid
lahendusi iiksi ja/voi rithmas,
kasutab teadlikult teistes ainetes
Opitut.

Tunneb peamisi Eesti kultuuri-,
kasitdo- ja toitumistavasid.

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid

Erinevate materjalide kombineerimine
tervikuks. ildpadevus matemaatika-
loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus, ldbiv
teema kodanikualgatus ja ettevotlikkus.
16iming sotsiaalainetega)

Toovahendid

Digitaalsed vahendid- erinevad
veebipohised platvormid ja rakendused, foto
ja -video tootlemise programmid.
(tildpadevused digipadevus, 14biv teema
teabekeskkond)

Tootlemisviisid

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine, heegeldamine)
traditsiooniline ja stiliseeritud rakendamine
praktikas. (iildpddevus kultuuri- ja
vaartuspiadevus, Opipddevus,libiv teema
kultuuriline identiteet, vadrtused ja kdlblus,
16iming sotsiaalainetega ja eesti keele ja
kirjandusega)

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad voimalused. Erinevate kaasaegsete
ja uuenduslike materjalide to6tlemine
praktikas. (iildpddevus matemaatika-
loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus, 1dbiv
teema tehnoloogia ja innovatsioon)

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt roivaese, tarbeese vms).

Omandatud teadmiste ja oskuste
rakendamine aineteiileses loomingulises voi
tehnilises multimateriaalses projektis.
(tldpadevused dpipadevus, suhtluspiddevus,
ettevotluspadevus, lébiv teema tehnoloogia
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Vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite.

Teab toitumistavasid mdjutavaid
tegureid ja toitumise eripdrasid
ning rakendab neid toitu
valmistades.

Esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

Annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet.

Leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

ja innovatsioon, kodanikualgatus ja
ettevotlikkus)

Eneseanaliiiis ja hindamine

To66- ja loomeprotsessi etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine. (16iming eesti
keelega)

Materjali, tdovahendite, tehnoloogia
sobivuse ja valiku pohjendamine.

Ideede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel,
kirjalikul, digitaalsel kujul. (ildpadevus
digipadevus, suhtluspadevus, I6iming eesti
keelega, 14biv teema teabekeskkond)

Seosed ja erinevused esemete, ndhtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéev.
(iildpadevus matemaatika- loodusteaduste ja
tehnoloogiapadevus, 1dbiv teema
kodanikualgatus ja ettevotlikkus,1diming
sotsiaalainetega)

Tooprotsess (ideest teostuseni)

Proportsiooni pdhimdtted roivaste
kujundamisel.

T66 planeerimine iiksi ja riihmas toGtades:
eelarve kujunemine, t66 etappide
jarjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
tootamine, sh jooniste kasutamine, skeemide
moistmine ja todjuhendi koostamine.
(tildpadevus Opipddevus, ldbiv teema
tehnoloogia ja innovatsioon, 16iming eesti
keelega, matemaatikaga)
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