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NIMETUS

. Opetaja piiiiab sisendada dppijasse teatud ideaale ja pdhimotteid.
OPPEAINE Piitieldakse riiklikus dppekavas kirjeldatud tehnoloogia

KIRJELDUS  [valdkonnapidevuste poole, kuid selle saavutamine sdltub dpilase eripérast.

Uldpidevused
Kultuuri ja vaartuspadevus

Kultuuri- ja vadrtuspadevuse kaudu to60petuses arendab dppija
mitmekiilgseid oskusi ja teadmisi meie kultuuriruumis.

Kultuuridevaheline modistmine - dpitakse tundma erinevaid kultuure,
kultuurilisi erinevused ja sarnasusi. Kasitoo ja kasitoooskustega
seotud traditsioone ja kombeid. Hoidma oma ja olla avatud ja
lugupidav teiste kultuuride suhtes.

Eetika - to60petuses saavad Oppijad Oppida eetilisi pohimdtteid, mis
on seotud tehnoloogia arenguga. Mdistavad tootmise ja tarbimisega
moju keskkonnale ja iihiskonnale. Hinnata isiklikke véértusi ja
vajadusi.

Viirtused tookohal - dppijad juhinduvad vairtusi nagu ausus,
vastutustundlikkus ja meeskonnat66, mis on olulised nii to6kohal kui
ka tihiskonnas laiemalt.

Kodanikualane kaasatus - oppijad Opivad kuidas nende oskused ja
tehnika areng vdivad mdjutada kohalikku kogukonda ja {ihiskonda.
Oppeiilesanded lihtuvad siistva arengu pdhimdtetest.

Kultuuriline loovus - dppijad edendavad loominguliste projektide
kaudu kultuuridevahelist dialoogi. Oppeiilesannete tiitmine meie
kultuuriruumi sobival viisil mojutab Opilaste dpioskusi, aitab
vadrtustada ja rikastada nende t66d.

Sotsiaalne- ja kodanikupidevus

Tookultuuri jargides toimivad dpilased vastutustundlike kodanikena,
tunnetavad vastutust, oma kohustusi ja digusi. Sotsiaalne ja
kodanikupéddevus touseb to60petuses esile:



https://projektid.edu.ee/pages/viewpage.action?pageId=169088500
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Koostoooskustes - toddpetuses tdidavad Opilased dppetilesandeid nii
individuaalselt kui to6rithma lilkmena. Oppijad dpivad iiksteiselt nii
14bi vaatluse kui suhtlemise meeskonnato6 oskusi, konfliktide
lahendamist ja koostodd kaaslastega.

Eetikas ja vastutuses - Oppijad jargivad digeid toovotteid, tooga
seotud eetikat ja ldbi iilesannete tdhtaegade ja lopptulemuse
vastutavad oma dppimise eest ise.

Keskkonnaalases teadlikkuses - materjalidpetus opetab
keskkonnasdbralike materjalide ja meetodite kasutamist. Oppijad
lahtuvad Oppeiilesannete tditmisel ja tddkoha korrashoiul
jatkusuutlikkuse ja keskkonnateadlikkuse pohimattest.

Sotsiaalsetes oskustes - Oppijad rakendavad t660petuse raames nii
tookohal kui igapédevaelus vajalikke suhtlemisoskusi nagu kuulamis-
ja veenmisoskused, empaatia ja teiste inimeste vajaduste moistmine.

Kodanikukohustustes ja digustes - Oppijad puutuvad t660petuse
tundides tooohutusalaselt kokku téomaailma reguleerivate seaduste ja
regulatsioonidega.

Enesemiiratluspidevus

Eneseméératluspadevus on oskuste ja teadmiste valdkond kus dpilane
tunnetab iseennast. Lihtuvalt huvist, vOimetest ja vajadustest seab
Opilane endale eesmirke.

Enesemaiiratluspiddevus to60petuses holmab.

Eneseanaliiiisi - lahtuvalt huvist ja isiklikke vairtustest hindab dppija
oma tulevase karjdérivalikuga seotud oskusi.

Enesekindlust — on kindel oma ettevotmistes. Hindab riske ja ei karda
vOtta ette uusi asju.

Enesehindamist — tunnetab enda arengut, opib vigadest, tunnustab
enda ja kaaslaste saavutusi.

Isikliku ja erialase arengu jalgimist - kohandama l&dhtuvalt oma
kogemusest ja tulemustest oma eesmirke ja tegevusi.

Opipidevus

Opipidevuses dpib dppija vastavalt oma vdimetele, planeerib
Oppimist, sh. enesekontrolli ja jargib kavandatut. Tdidab korrektselt
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joukohaseid iilesandeid individuaalselt ja rithmas, kasutab sobivaid
teabevahendeid.

On avatud uutele teadmistele ja oskustele. T660petuses keskendub
oppija ldbi kielise tegevuse kdsitoo, kodunduse ja tehnoloogia
praktilistele oskuste dppimisele.

Kaéelised oskused — dppijad dpivad tooriistade ja seadmete ohutut ja
ratsionaalset kasutamist, materjalide to6tlemist ning elulisi késit6o ja
kodunduse oskusi.

Probleemide lahendamine - t663dpetuse iilesanded on seotud
igapdevaeluga ja eeldavad Opilastelt loovust probleemide
lahendamisel.

Tooohutus — Oppijad jargivad praktikas tooohutusnoudeid.

Materjalidpetus - Oppijad kogevad teadmisi ja rakendavad oskusi
erinevate materjalide omaduste ja kasutusviiside osas.

Toode kavandamine — dppijad viivad oma ideid ellu 1dbi praktilise
t00.
Koostoooskused - to6dpetuse tundides todtavad dpilased meeskonnas

ja seelédbi rakendavad koostdo ja suhtlemisoskusi.

Tehnoloogia — dppijad omavad iilevaadet maailmas kasutatavatest
tehnoloogilistest protsessidest.

Keskkonnateadlikkus — dppijad rakendavad tundides 14bi materjalide
taaskasutuse ja ratsionaalsete tehnoloogiliste votete jatkusuutlikke
praktikaid.

Suhtluspidevus

Suhtluspiddevus kui iildine tihiskonnas inimesena toimimise
komponent aitab dppijatel omandada sotsiaalseid oskusi ja teadmisi.

Suhtlus kdnes - lisaks kéelistele oskustele suudab Oppija end selgelt ja
arusaadavalt véljendada. Moistab juhendaja dpijuhiseid ja seletusi ja
annab tagasisidet toimunule.

Tekstiloome - suhtlemine kirjas toimub ldbi tehnoloogiliste
protsesside ja oma mdtete kirjeldamise.
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Kuulamisoskus - voime aktiivselt kuulata teiste inimeste arvamusi,
juhiseid ja tagasisidet on to00ppes hddavajalik, et mdista ja tédita
tilesandeid oigesti.

Mittesonaline suhtlemine - Oppijad on teadlikud oma kehakeelest ja
kasutavad tundides kehakeelt. Zestid ja nioilme annavad kaaslastele
infot dppija suhtumise ja hoiakute kohta.

Meeskonnat66 oskused - suhtluspddevus holmab ka dppija voimet
tootada koos teistega meeskonnas, lahendada to6riihma litkmena
probleeme ja pohjendada oma seisukohti.

Klienditeenindus (avatus) — suhelda sobralikult ja tdhusalt nii
voorastega kui koolikollektiiviga.

Konfliktide lahendamine - lahendada rahulikult esile kerkinud
kitsaskohti. Aktsepteerida ka kaasdppijate otsuseid ja tegevusi.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane piadevus

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalast padevust omandab
oppija praktiliste harjutuste kdigus reaalelulisi situatsioone lahendades
ja erinevate valdkondade vahel seoseid luues.

Tooopetuse tundides ilmneb padevus allpool esitatud kujul.

Mootmine ja méarkimine, geomeetria- Oppijad kasutavad mootmise ja
mirkimise kdigus mitmeid modteriistu.

Materjalidpetus — Oppijad tunnetavad dppeiilesannete lahendamisel
erinevate materjalide omadusi, ldhtuvalt materjalidest valivad
valmistatava eseme ja toovahendid. Kesksel kohal on iilesannete sisus
multimateriaalsus — erinevate materjalide koostoime.

Elektroonika ja elektridpetus — dppijad kasutavad kdeparasemaid
elektritooriistu.

Probleemide lahendamine - matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus aitab dpilastel arendada probleemide
lahendamise oskusi, mida saab rakendada t660petuse projektides. See
holmab probleemi méératlemist, sobivate lahenduste leidmist ja nende
rakendamist.

Ohutus ja keskkonnateadlikkus - dppijad kasutavad toomaailmas

kehtivaid tooohutuse pohimdatteid jargides tooriistu ja seadmeid.
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Jargivad keskkonnateadlikke pohimotteid ja vildivad saaste ja liigse
prigi teket.

Ettevotlikkuspadevus

Ettevotlikkuspddevuse omandamisel tunnetab dppija toodpetuse
tundides neid oskusi, teadmisi ja isikuomadusi, mis aitavad Opilastel
arendada ettevotlikkust ja valmisolekut karjdéri planeerimisel ja
tooturul toimetulekul.

Ettevotlusalane teadlikkus — 14bi Gppetddkoja todkeskkonna omandab
Oppija arusaama ettevotlusmaailmast, kasitoooskusest kui drimudelist
ehk teekonnast ideest tooteni.

Probleemide lahendamine ja otsuste tegemine — dppijad analiiiisivad
tundides tekkinud olukordi, kogevad ratsionaalseid ja otstarbekaid
lahendusi ja vastutavad oma otsuste eest.

Loovus — dppijad loovad praktilistes toodes endale uusi huvitavaid
tootearendusi.

Suhtlemisoskused on olulised, et suhelda klientide, partnerite ja
tootajatega ning tutvustada oma tooteid ja teenuseid.

Meeskonnatod ja koostoo - ettevotluspadevus holmab voimet tootada
meeskonna liikkmena ja juhtida to6rithma, lahendada probleeme koos
kaaslastega.

Riskivalmidus — ettevdtlikkuse osa on riskide votmine ja otsustega
seotud tulemustega toimetulek.

Ettevotlusvaim — ettevotlusele omane positiivne suhtumine ja
enesekindlus.

Digipiadevus

Tooopetuses tundides kasutavad oppijad digitaaltehnoloogiat ja
tooriistu seoses kéelise ja praktilise tegevusega. Digipddevuse
arendamine t660petuses voimaldab dppijal tulla paremini toime nii
praktiliste kéeliste todde teostamisel kui ka digitehnoloogia
kasutamisel.

Digipéddevus voib hdlmata jargmist:

Digitaalsete tooriistade kasutamine - dppijad kasutavad erinevaid
digitaalseid tooriistu, arvuteid, tahvelarvuteid, nutitelefone ja
tarkvararakendusi Oppetilesannete tdimisel.
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3D-printimine - td60petuses hdlmab digipddevus fiitisiliste esemete
loomist digitaalsete mudelite pdhjal, néiteks ka 3D-printimise oskus.

Veebipdhiste lahenduste kasutamine - infootsing. Oppijad kasutavad
veebipohiseid ressursse oOpetusmaterjalide ja juhendite otsingul,
leiavad t660petuse valdkonna teadmisi online- kogukondi kasutades.

Ohutus ja eetika — dppijad kasutavad turvaliselt digitaalseid tooriistu
ja jargivad nii privaatsuse kui autoridiguse pohimatteid.

Labivad teemad

Elukestev 0pe ja karjairi kujundamine — taotletakse Opilase
kujunemist isiksuseks, kes on valmis 0ppima kogu elu, tditma
erinevaid rolle muutuvas 0pi-, elu- ja tookeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema sobivaid haridus-
ja tooalaseid valikuid.

Elukestev Ope ja karjdari kujundamine on kaasatud lihtsustatud
oppekavasse dppijale eluks vajalike oskuste ja teadmiste
arendamiseks.

Naited Oppe- ja karjdéri voimalustest on sobilik kohandada l&dhtuvalt
oppija individuaalsetest vajadustest ja voimetest.

Karjaéri planeerimine - karjdéri planeerimise osas juhendamine ja
oppijale iilesannete piistitamine. Leida seoseid nende dpitud oskuste
ja reaalelu vahel. Aidata doppijal moista oma huvisid, tugevusi ja seada
eesmaérke.

Oskuste arendamine - to60petus keskendub praktiliste oskuste, nii
tehniliste oskuste kui kdsitodoskuste, Opetamisele ja dpioskuste
arendamisele.

Elukestev Ope — julgustada ja innustada dpingute jatkamist ka parast
kooli 16petamist.

Tooturg ja todmaailm — périselus tdéomaailma toimimine ja
toovoimaluste valik. To6turul ndutavate oskuste kirjeldamine ja
analiilis. Tehnoloogiliste suundumuste kajastamine.

Karjidrindustamine — Oppija karjddrieesmérkide médratlemine ja
juhiste pakkumine karjddrieesméarkide saavutamiseks.
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Praktiliste kogemuste rakendamine: Oppijale vdimaluse andmine
tookogemuse proovile panekuks reaaleluliste harjutusiilesannete ja
opiprojektide kaudu.

Koosto0 ettevotetega — Labi dppekiikude dppijale konkreetse
toovaldkonna tookogemusi ja teadmise pakkumine.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist
sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks
inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning véartustades
jatkusuutlikkust.

Valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu kiisimustele.

Keskkond ja jatkusuutlik areng on teema, mida saab kaasata
tooo0petuse lihtsustatud dppekavasse keskkonnakiisimuste ja
jatkusuutlikkuse kditumisoskuste arendamiseks.

Keskkonnateadlikkus ja jatkusuutliku kditumisoskuse arendamine on
vajalik kaasaegse maailma viljakutsetega toimetulekuks ja
jatkusuutliku eluviisi edendamiseks.

Materjalide taaskasutus ja sdistlik kasutamine - tehnoloogiadpetuse
praktilistes toodes kasutatakse taaskasutatud materjale.

Keskkonnasobralikud tootmismeetodid — dppija valmistab tooteid
keskkonnasdbralikul viisil, vihendades jadtmeid ja kasutades vihem
ressursse.

Jatkusuutlik eluviis - to0dpetus tutvustab dppilale
keskkonnasdbralikke materjale ja tehnoloogiaid, energiatdhusaid
seadmeid rohelisi tootmisprotsesse.

Keskkonnateadlikkus — dppija harimine keskkonnateadlikkuse osas,
keskkonnaprobleemide ja nende moju selgitamine kliimamuutuste ja
saastamise nditel.

Looduslike ressursside hoidmine - looduslikke ressursside
vadrtustamine ja nende kaitse tdhtsuse moistmine.

Projektitodd - Oppija valmistab keskkonnasobralikke projekte
taaskasutatud materjalidest.

Jatkusuutlikud karjaarivoimalused - to00petus aitab oppijal moista

jatkusuutliku arengu voimalusi, nditeks mahetootmise valdkonnas.
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Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse dpilase kujunemist
aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonna liitkmeks,
kes moistab iihiskonna toimimise pohimdtteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse tahtsust.

Tunneb end iihiskonnalitkmena ning toetub oma tegevuses riigi
kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus aitavad dppijal arendada aktiivseks
osalemiseks tihiskonnas. Ettevotlik motteviis voib aidata leida
uuenduslikke lahendusi iihiskondlikele probleemidele.

Siin on moned voimalused, kuidas neid kahte aspekti saab
to00petuses integreerida:

Kodanikualgatus. Uhiskonnateadlikkus — liibi tehnika arengu kogeb
oppija, kuidas tuvastada ja mdista tihiskondlikke probleeme ja
véljakutseid kohalikus elus ja maailmas.

Kodanikuaktiivsus - dppijaid saab osaleda kodanikualgatustes ja
konkreetsetele probleemidele voi heategevusele keskenduvatele
tihiskondlikes projektides.

Ettevotlikkus. Ettevotliku mdtteviisi arendamine —
tehnoloogiadpetuses suunata oppija motleb ettevotlikult ja ndgema
probleeme kui véimalusi ja otsima loovaid lahendusi.

Praktiline kogemus - t660petuses kogeb Oppija ettevotluse kiilgi nagu
tootearendus, tootmine ja miiiik.

Rahatarkus - eelarvestamine ja aruandlus.

Kultuuriline identiteet — taotletakse dpilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes véartustab oma kultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostdoaldis.

Kultuuriline identiteet rikastab to0dpetuse kogemust meie
kultuuriruumis, aitab dppijal mdista oma kultuuripirandit ja
tthenduda oma juurtega.

Maista teiste kultuuride mitmekesisust ja aitab dppijal tunnetada
késitoo ja kasitsi tooga seotud vadrtusi ja identiteeti.

Traditsioonilised kdsitdooskused — dppija kogeb oma
kultuuriparandiga seotud traditsioonilisi késitdooskusi nagu
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rahvardivaste valmistamine, kédsitootoodete valmistamine voi
toiduvalmistamise tehnikate dppimine.

Péarimuslikud stimbolid ja motiivid - 0ppijad kasutavad oma t66des
meie kultuuri siimboleid, mustreid ja motiive ja seelidbi peegeldub
nende kultuurilist identiteet.

Kultuuriline pérand ja ajalugu — dppija kasutab esemete valmistamisel
traditsioonilisi kasitodtehnikaid. Puutub seeldbi kokku oma kultuuri
kisitoo ajaloo ja parandiga.

Kultuuripirandi vadrtustamine — dppija tunnetab 1dbi praktilise
toOprotsessi austust t60 vastu ja seeldbi arusaamist teiste kultuuride
traditsiooniliste kdsitoooskuste ja tavade véétustest.

Kultuuriline loovus — dppija kasutab traditsioonilisi tehnikaid
uuenduslikul viisil. Teostab oma kultuurilist identiteeti ja loovust
viljendavaid ideid.

Teabekeskkond ja meediakasutus

Teabe otsimine ja hindamine — teabeotsing erinevatest allikatest,
sealhulgas raamatutest, veebilehtedest ja ajakirjadest.

Digitaalse kirjaoskuse arendamine — dppija kasutab arvuteid ja
digitaalseid seadmeid teabe otsimiseks ja tekstiloomeks. Seejuuras
omandab Oppija pohiteadmised veebilehtede sirvimisest ja
otsingumootorite kasutamisest.

Meediaanaliilis — erinevate meedialiikide, ajalehtede, ajakirjade,
raadio ja televiisori allikate analiiiis ja seeldbi kogemuse saamine
meedia mojust nende teadmistele ja arvamustele.

Veebipohine suhtlus ja turvalisus - kuidas kasutada sotsiaalmeediat ja
e-posti vastutustundlikult ning kuidas kaitsta oma privaatsust vorgus.

Teabe jagamine - erinevaid meediavahendeid, nagu blogid, videod voi
sotsiaalmeediat kasutades kogemuste ja teadmiste jagamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon

PdShitehnoloogilised oskused — 0ppijad kasutavad pohitehnoloogilisi
seadmeid, nditeks arvuteid, nutitelefone ja tahvelarvuteid. See holmab
nii klaviatuuri kasutamist, veebilehtede sirvimist kui failide
salvestamise aluseid.
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Digitaalsed tooriistad — Oppija kasutab dokumentatsiooni ja esitluste
loomiseks digitaalseid todriistu, nditeks tekstiredaktoreid ja
esitlusprogramme.

Internet ja veebipohised ressursid — dppija rakendab teabe ja
Oppematerjalide omandamiseks veebis otsimise ja navigeerimise
oskusi, veebipohiste ressursside leidmist ja kasutamist.

3D-printimine ja modelleerimine dppija loob 3D-printimise ja
modelleerimise abil lihtsaid objekte ja mudeleid.

Innovatsioonioskused — dppija motleb uuenduslikult, leiab
probleemidele loovaid lahendusi.

Tervis ja ohutus

Oppija jirgib digete todriistade, seadmete ja isikukaitsevahendite
kasutamist. Vildib dnnetusi ja vigastusi ning hoiab korras oma
tookoha.

Tookultuur — dppija tegutseb meie kultuuriruumi sobival viisil ja
jérgib kooli kodukorda.

Esmaabi — dppija rakendab vajadusel esmaabi pohimotteid, nditeks
vigastuste ja dkiliste terviseprobleemide korral ja reageerib
hidaolukorras.

Tootervishoid — Oppija lahtub dppeprotsessis ergonoomika ja
tootervishoiu pohitddedest.

Kemikaalide ohutus - t660petuses kasutatavate kemikaale ja vérvide
ohutu kisitlemine ja sdilitamine. Isikukaitsevahendite kasutamine.

Tervislik eluviis - tervis ja ohutus hdlmavad sealhulgas toitumist,
fiiiisilist aktiivsust ja vaimset heaolu. Oppija jirgib tervislikku eluviisi
ja teeb tervislikke valikuid.

Vairtused ja kolblus

Eetilised podhimotted — Oppija 1dhtub pohivairtustest ja eetilistest
pohimotetest nagu ausus, vastutus, austus ja empaatia nii koolis kui
ka igapédevaelus.

Tookoha vadrtused — dppija véértused ja hoiakud avalduvad
meeskonnatdd, koostdo, vastutuse ja kaasoppijaid arvestava ja
toetava suhtumise 14bi.
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Kolblus — eetiliste otsuste langetamisel ja probleemide lahendamisel
oppija valib sobivaimaid eetilisi lahendusi ja mdistab nende otsuste
moju.

Eeskuju ja juhendamine — Oppija jargib tunnis kogetud positiivseid
praktikaid.

Arutelud ja reflektsioon — dppija reflekteerib oma tegevusi, Opib
vigadest ja aruteludes esitleb ja kaitseb oma seisukohti.

Loiming teiste Oppeainetega
Eesti keel

Kuna t660petuse ainetunnid toimuvad eesti keeles siis on molemad
Oppeained omavahel otseselt seotud nii kones kui kirjas. T660petuses
kasutusel olev erialane sdnavara tdiendab Oppija keelepagasit.

Oskus suhelda — eesti keele dppimine aitab dpilastel arendada erialast
sonavara. Oppeiilesannete tiitmine pakub dppijale reaalseid olukordi,
kus Oppijad kasutavad oskust suhelda.

Kirjalik ja suuline dokumentatsioon: To60petuses iilesannete kaigus
vajalike tegevuste kirjeldamine ja juhendite ja dppekirjanduse
kasutamine arendavad Oppija funktsionaalset kirjaoskust.

Ohutusjuhendid - t660petuses rakendust leidvate tooohutusalaseid
juhendeid peab Oppija teadma ja tundma. Eesti keel vdimaldab dppijal
neid juhendeid madista.

Opijuhjuhiste mdistmine ja todprotsessi kirjeldus: t66dpetus ei saa
ilma erinevate tooprotseduuride ja -juhiste moistmist. Eesti keel on

vajalik nende juhiste lugemiseks ja moistmiseks, mis on seotud
konkreetsete todetappidega vOi masinate kasutamisega.

Projektitood — too0petuses teostatavates dpiprojektide keelekasutus
nii ettevalmistavas faasis kui t66de vormistamisel.

Opilastodde esitlused — kirjaliku osa vormistamine ja suulised
ettekanded.

Voorkeel

Infootsing — Oppija kasutab voorkeelseid keskkondi infootsingul.
Keelekasutus voimaldab dppijal leida uusi tehnoloogilisi lahendusi ja

tooteid ja seeldbi rakendust praktilistele oskustele.
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Rahvusvaheline koost60 - to00petuses voivad dppijad osaleda
rahvusvahelistes projektides. Suhelda kaaslastega vodrkeeles ja
esitleda tootulemusi.

Kultuuriline mitmekesisus - vodrkeele Oppimine aitab Opilastel
paremini moista kultuuridevahelist sidusust. Keeledppes puutuvad
oppijad néiteks 14bi pildimaterjali kokku erinevates kultuurides
toimiva tootearendusega, arhitektuursete ja tehniliste lahendustega.

Rahvusvahelised standardid - t660petus jargib rahvusvahelisi
standardeid ja regulatsioone ja vddrkeele oskus leiab rakendust nende
standardite ja regulatsioonide tdlgendamisel.

Matemaatika
Mootmine ja méarkimine - too0petuses on modtmine kesksel kohal.

Geomeetria — tod0petuse kasutavad oppijad lihtsamaid geomeetria
mdisteid ja valemeid. Oppija tunnetab ruumilisi suhteid, eseme
kavandamisel koostab mootarve kasutades eskiise, lihtsamaid
jooniseid ja piltkujutisi.

Materjaliarvutus — nii esemete kavandamisel kui toitude retseptides
jérgib Oppija etteantud suurusi ja koguseid. Materjaliarvutus on
oluline lihtsamate kuluarvestuste teostamisel.

Mustrid — dppija kasutab matemaatilisi mdisteid esemete disainimisel.

Arvutamine - Oppijad jargivad ja kohandavad esemete
valmistamisprotsessis mddte. Oppija kasutab matemaatilist motlemist
tooopetuslike probleemide lahendamisel. To6dpetuses on vajalik
pikkuste, pindalade, mahtude ja raskuste modtmine ning erinevate
modtithikute kasutamine.

Loodusopetus

Loodusplastika - materjalidpetus ja loodusest vahendite kasutamine.
Loodusdpetus keskendub looduses esinevatele materjalidele ja
loodusressurssidele, nende omaduste mdistmisele ja kasutamisele.
Too60petus hdolmab loodusest périt materjalide kasutamist esemete
valmistamisel.

Keskkonnasiist - loodusdpetuse sisus on keskkonnamojudest

tulenevat vajadus kasutada sddstvalt materjale. T600petuses on
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kesksel kohal materjalide taaskasutus, keskkonnahoid ja
keskkonnahoidlike materjalide kasutamine.

Praktilised oskused — dppija rakendab materjalide késitsemise ja
tootlemisega seotud oskusi. Loodusdpetus annab aluse moista
looduslike materjalide omadusi ja nende késitsemise pohimdtteid,
to00petuses rakendab Sppija Opitut praktikas.

Multimateriaalsus — dppija kasutab iihes t60s erinevaid materjale. See
on vajalik nii loovuse arendamisel kui dpilastodle laiema funktsiooni
voimaldamisel. Loodusdpetus on seotud nende materjalide péritoluga,
to00petus mil viisil neid materjale kasutatakse.

Tooohutus - Loodusdpetus kisitleb ohutuse aspekte seoses looduslike
materjalide kasutamisega.

Ajalugu

Ajaloo ja to00petuse 10iming seisneb nende kahe aine seoses 1dbi
mineviku. Ajaloo sisuks on tehnoloogia arenguprotsesside moju
tthiskonnale.

Ajalooline taust vdimaldab Opilastel saada laiemat arusaamist
mineviku ja késitoo valdkondade vastastikusest mdjust.

Sajandeid vanu kisitoo tehnoloogilisi oskusi saavad dppijad
rakendada to60petuse tundides ja seeldbi moistab dppija paremini
tihiskonna ja kultuuri arengut.

Ajaloo mdjutused - to660petuse oskused ja tehnikad on arenenud
ajaloo kiigus. Oppijad vordlevad niiiidisaegseid tehnikaid ja
minevikus kasutatud tooriistu ja hindavad tehnoloogia arengut.

Kultuuriline kontekst — toGtamine meie kultuuriruumis 1dbi ajaloo.
Too0petuse kaudu saavad dpilased dppida erinevate kultuuride
traditsioonilisi kdsitoooskusi ja tehnikaid.

Néidete kasutamine — ajaloolisi ehitisi ja tehnoloogilisi lahendusi
kopeeritakse toodete kaudu. Neid tooteid kasutatakse to60petuse
tilesannete osana, néditeks mudelidpetuses.

Teadmised - erinevate to0stusharudes ja kutsealadel. Kasutusel olnud
materjalidega, tooriistade ja tehnikatega puutuvad Opilased kokku
ajalootunnis. Néiteks pollumajanduslik tootmine ja pollusaaduste
kasutamine voib esmapilgul tunduda t660petusest kauge teemana aga
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ometigi on otseses seoses nii materjalidpetuse kui kodunduse ja
kasitooga.

Ajaloolised muutused — postindustriaalse tihiskonna tekkimine.
Toostusrevolutsiooni moju kéasitoodle, kodundusele ja toodpetusele.

Inimesedpetus

Inimesedpetus ja too0petus on 10imitud 14bi isikliku ja sotsiaalse
arengu ning praktiliste oskuste Gpetamise.

Nad aitavad dppijal paremini moista seost praktiliste oskuste ja
isikliku arengu vahel.

Isikliku omadused - inimesedpetus dpetab isikliku arengu ja elu
oskuste dpetamisele, mis on kasulikud nii igapédevaelus kui
toOmaailmas. ToO0Opetuse tundides saab Oppija neid oskusi
toOmaailmas rakendada ldbi enesekontrolli, enesejuhtivuse,
suhtlusoskuse, enesehinnangu, emotsionaalse intelligentsusi ja
konfliktide lahendamise.

Eesmaérkide seadmine ja karjdéri planeerimine - inimesedpetus aitab
oppijal to60petuse tundides tunnetada oma huvi, eesmirke ja Spetada
neile, kuidas olla sdber ja kaaslane. T660petus pakub
1sikuomadustega ja kutsealadega seotud praktilist kogemust.

Enesejuhtimine — inimesedpetus dpetab ajaplaneerimist, eesmérkide
seadmist ja enesedistsipliini arendamist. Neid oskusi rakendatakse
praktikas to00petuses.

Elukutsedpe — 1dbi esemelise Opikésitluse keskendub t66dpetus
erinevate kasit0o- ja kutsealadega seotud praktiliste oskuste
dpetamisele. Opilased dpivad konkreetsete toomaailma iilesannete
tiditmiseks vajalike materjalide, tehnikate ja tooriistade kasutamist.

Ettevotlus ja majandus - inimesedpetus holmab majandusalaseid
teadmisi seelébi tdomaailmas toimimiseks vajalikku ettevotlikkust.

Sotsiaalsete oskuste arendamine — inimesedpetuse osa on sotsiaalsete
oskuste, koostdo ja suhtlemise, Opetamine. Need oskused on abiks
to00petuse Oppetilesannete tditmisel.

Muusika

Loominguline véljendus - mdlemad ained julgustavad loomingulist
motlemist ja pakuvad dppijale voimalust loovalt véljenduda.
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Kaéeline osavus - on vajalik molemas aines. Nii todriistade kasutus kui
muusikariistadel méngimine nduab kéte ja sdrmede koordinatsiooni,
tépsust ja osavust.

Kujundamine ja esteetika — on vajalik mdlemas aines. Kui muusika
voib olla seotud helide ja meloodiate kujundamisega siis to00petuses
keskendutakse visuaalsele esteetikale nditeks laua katmisel, roogade
esitlemisel vOi esemete valmistamisel.

Akustika ja helid - muusika ja to60petus voivad puudutada akustikat
ja helitehnoloogiat. Mdlema aine tundides puutuvad dppijad kokku
heli omaduste ja levikuga ruumis, on vajadus arvestada nii
heliisolatsiooni kui miira kui keskkonna ohuteguriga.

Materjaliopetus - nii muusikas kui ka to660petuses tuleb madista ja
tunda erinevaid materjale. Muusikariistade valmistamiseks kasutatud
materjalidega puutuvad Sppijad kokku t665petuses.

Muusikainstrumentide valmistamine — t600petuse tunnis valmistatud
keel ja 160kpille saab kasutada muusika tundides — jauram, kraapspill,
kastanjetid, triangel.

Kunstiopetus

Loominguline véljendus - mdlemad ained eeldavad opilastelt
individuaalset eneseviljendust. Julgustavad dpilasi loovalt
viljenduma. Kunstidpetuses luuakse kunstiteoseid, samal ajal kui
to00petuses valmistatakse erinevaid esemeid.

Kéeline osavus - nii kunstidpetuses kui too0petuses Opitakse 1dbi
esemelise dpikisitluse. Oppeiilesannete tditmine vajab kielisi oskusi
ja oppeprotsess eeldab kéelise koordinatsiooni arendamist.
Kunstidpetuses ja tod0petuses on kohati kasutusel samad tooriistad.

Disainin - molemas aines uuritakse virvi, kuju, proportsiooni
visuaalseid elemente. To00petuses kavandatakse ja disainitakse
samuti erinevaid esemeid.

Materjalidopetus - molemad ained eeldavad erinevate materjalide ja
nende omaduste tundmist. Kunstidpetuses voidakse kasutada samu
materjale mida to0dpetuseski.

Tehnoloogilised protsessid - nii kunstiopetus kui ka to6dpetus voivad

kasutada materjalide ettevalmistamisel ja to6tlemisel tehnoloogid.
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Lisaks termilistele protsessidele leiavad kunstidpetuses kasutamist
toodpetusega samad digivahendid ja programmid.

Projektitoo - oppijad kavandavad mdlemas aines toid voi
kunstiteoseid alates idee viljatdotamisest kuni 10pptooteni.

Kehaline kasvatus
Kehaline kasvatus ja to00petus on vastastikku seotud Ibi:

Fiitisilise tervise ja ohutuse — mdlemate ainete fookuses on fiiiisiline
tervis ja ohutus kasvoi 14bi eririietuse. Kui kehaline kasvatus dpetab
oOpilastele litkumisega seotud tervislikke eluviise ja fiilisilise
aktiivsuse eeliseid, siis toodpetus holmab samuti digeid toovatteid,
oiget kehahoidu, ohutusndudeid ja turvalise tookeskkonna loomisega
seotud praktilisi oskusi.

Kaelisi oskusi arendatakse ka kehalises kasvatuses. Kehaline kasvatus
keskendub sageli liikumisoskustele, nagu tasakaal, koordinatsioon ja
joud, samas kui t600petuse kasutatavad toovotted eeldavad
toovahendite kasutamisel sama.

Koost66 ja dppimine rithmas - t660petuse sisuks on meeskonnatdo
oskusi ndudvad projektitodd. Kehaline kasvatus hdlmab
meeskonnaspordialasid. Nii kehaline kasvatus kui ka t66dpetus
arendavad koost66d ja meeskonnatod oskusi.

Tervislik eluviis ja kehaline aktiivsus: Kui tervisliku eluviisi
edendamisega ja kehalise aktiivsusega seotud. Kehaline kasvatus
annab Oppijale aluse moista fiiiisilise aktiivsuse olulisust, heaolu ja
tervise osa, siis toodpetus dpetab aktiivsete eluviiside toimimiseks
vajalikke praktilisi oskusi. TO0Opetuse tunnis valmistatud
spordivahendeid saab kasutada kehalise kasvatuse tunnis.

Materjalidpetus — spordivahendite valmistamiseks kasutatud
materjalidega to6tlemisega puutuvad dpilased kokku t66dpetuse
tundides.

Modisted — mdlemas aines on kasutusel iihised moisted ja viljendid.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I
KOOLIASTE

Opilaste arengu isedrasusi arvestades ja arenguperioodidest ldhtuvalt on
toodpetus Oppekavas 1.- 4. klass.
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Too0petuse dppeaine on loovaine, mis toetab Opilase fiilisilises ning
vaimses arengus. Aktiivne kéelise tegevus toetab Opilase
keskendumisvdime, motoorika, ruumitaju ning kujutlusvéime arengut.

Oppeaines libiviidavate praktiliste iilesannete tegemine annab kogemusi,
mis toetab kavandamise , planeerimise taju.

Kogemused ja oskused 14bi kdelise tegevuse, aitab dpilasel kujundada
arusaama keskkonnast, selle materjali mitmekesisusest ning védrtustama
sadstliku keskkonna arengut.

Kaéeline tegevus toetab Opilasel enda kujutulusvoimet véljendama 14bi
praktilise tegevuse ning iseseisevust, mis on toetab jatkusuutliku arengut.

Uhistegevus arendab mdistmist koostdd vajalikkusest, mis aitab kujundada
arusaama kultuurilisest identiteedist ja traditsioonidest, vordse kohtlemise
olulisest.

Uhistegevusest saadud kogemused ja teadmised toetavad koostédvdimet
tiksteise abistamise, arvamuste esitamise ning otsuste pohjendamise teel.
Koostdo arendab kriitilist motlemist, mis toetab vddrtustama ning hindama
enda ja teiste t60d.

I kooliastme t600petuse aines kisitletakse tehnoloogiadpetuse, kisitoo ja
kodunduse algteadmisi, mis on eelduseks II ja III kooliastmes.

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d,
Opiprojektid, dppetegevus viljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
Oppetegevused

1. klass

Tunneb éra kasutatavaid Materjalid ja nende tootlemine

terjal ber, plastiliin, savi, -
matena’e (pa e Pastiin, savi Kisitoomaterjalid.
looduslik materjal jne).

Kiésitoovahendite tutvustamine, nende
Kasutab dpetaja juhendamisel

Oigesti ja ohutult lihtsamaid
toovahendeid.

otstarve ja ohutu kasutamine.
Tooprotsess

Erinevate esemete vormimine ning

Joonistab Sablooni abil lihtsamaid | . . i .
toOovahendite tutvustamine.

kujundeid.
o ‘ Kujundite demonstreerimine, leidmine
Rebib sirgjooneliselt. klassiruumist, piltidelt jm.

Materjalide sddstlik kasutamine.
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Loikab silma jargi ning kontuuri .. . 1
91 .a . rneiJ"argl nlng' fm ul%rl Savi ja plastiliini voolimine, materjalide
(sirgjoon) modda paberitiikke ja ) o
. erinevuste selgitamine.
ribasid.

' ‘ ‘ _ |Paberiribade rebimine ja narmaste
Voldib paberilehe pooleks ja/voi |15ikamine nii silma kui joone jérgi.
neljaks.

Voltimine.
Voolib rullimi tamise j . . .
o0TD I .1m1se, Vc?ere arn?se . Loodusplastika — meisterdamine nii
lamendamise teel lihtsamaid .. o
) . . seemnetest kui juurviljadest.
kujundeid ja esemeid.
Erinevate materjalide kooskasutus.
hoolitseb koostegevuses
dpetajaga oma tdokoha ja Tehnoloogia igapievaelus
-vahendite korrasoleku ning Todohutus ja tookoha korrashoid ning
isikliku hiigieeni eest. isiklik hiigieen.
T66 10petamine.
(ildpadevused opipadevus,
suhtluspddevus, matemaatika- ja
tehnoloogiaalane piadevus,
enesemédratluspiadevus, ldbivad teemad
tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja
ohutus, keskkond ja jatkusuutlik areng,
16iming eesti keel, kunstidpetus,
matemaatika)
Tunneb dra ja nimetab Materjalid ja nende tootlemine
2. klass

kasutatavaid materjale (paber,
kartong, plastiliin, savi, riie, 10ng,
looduslik materjal jms).

Joonistab Sablooni abil kujundeid,
16ikab neid vilja, liimib ja
tdiendab neid dpetaja
juhendamisel.

Kasutab joonlauda sirgjoone
tombamiseks.

Teeb voltimise teel lihtsamaid
esemeid; voldib ruudu
diagonaalselt pooleks.

Kasutab opitud voolimisvotteid
(veeretamine, rullimine,

Materjalide omadused.

Materjalide ja toovahendite sobivus.
Esemete vaatlus.

Erinevad kujundid, Sabloon.
Kéairidega 16ikamine.

Liimimine.

Tooprotsess

Joonlaua kasutamine mddtmisel.

Loodusliku materjali kasutamine
(seemned, terad).

Lihtsad ruumilised kompositsioonid,
maketid.
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lamendamine, venitamine,
pigistamine jms).

Oskab sormedega heegeldada
jamedat ketti.

Hoolitseb dpetaja suunamisel
oma tdokoha ja dppevahendite
korrasoleku ning isikliku
hiigieeni eest.

Mootmine ja markimine, toovotete
tutvustamine, toovahendite otstarbekas
ja ratsionaalse kasutamine.

Erinevad looduslikud ja tehismaterjalid;
voolimine.

Eeskuju ja ndidise jargi to0 sooritamine.
Tehnoloogia igapaevaelus

Kord ja korraharjumus.

To6tamine grupis ja paaris;

T66 10petamine.

Korrastustoode jarjekord.

(lildpadevused dpipéadevus,
suhtluspadevus, matemaatika- ja
tehnoloogiaalane padevus,
enesemédratluspadevus, ldbivad teemad
tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja
ohutus, keskkond ja jatkusuutlik areng,
16iming eesti keel, kunstidopetus,
matemaatika, loodusopetus,
kunstidpetus)

3. Kklass

Eristab erinevaid looduslikke ja
tehismaterjale, nimetab ja vordleb
Opetaja abiga materjalide
omadusi (0huke, paks, jime,
peenike, pehme, kdva, painduv,
tugev jt).

Valib dpetaja juhendamisel
erinevaid tootlemisviise
(rebimine, 16ikamine, voltimine,
viltimine, voolimine jms) ning
kasutab to6vahendeid digesti.

Tootab Opetaja suulise
juhendamise jargi, vaatleb ja
kirjeldab Opetaja abiga toovotete

Materjalid ja nende tootlemine
Erinevate esemete vaatlus, kirjeldamine.

Materjalid - tekstiil, nahk, metall, plast,
puit, paber, papp.

Kinnitusmaterjalid liim, n6or, niit, traat.

Erinevad to6tamisviisid: rebimine,
16ikamine, voltimine, voolimine jms).

Toovahendite dige hoid ja todtamine.
Tooprotsess

Materjalide sédstlik kasutamine.
toovahendite dige ja ohutu kdsitlemine.

Kaidridega 16ikamine mitmesuguseid
kujundeid erinevast materjalist: paberist,
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tutvustavat videot voi pilti; viib
alustatud to0 iseseisvalt 1opule.

Kasutab materjale dpetaja
juhendamisel sdistlikult.

Kasutab joonlauda: mdddab
paberil pikkusi tdissentimeetrites,
tombab sirgjooni labi iihe ja kahe
punkti.

Valmistab juhendamisel voltimise
teel lihtsamaid kujundeid.

Loikab kddridega mitmesuguseid

Ohemast kartongist, vildist, fliisist,
riidest.

Joonlaud ja pliiats.
Voltimine.
Tehnoloogia igapievaelus

Toovahendid ja materjalid: ndel,
naaskel, heegelndel ja 10ng, riie.

Ohutud toovotted.

(iildpadevused dpipadevus,
suhtluspddevus, matemaatika- ja
tehnoloogiaalane padevus,

kujundeid erinevast materjalist: |eneseméératluspadevus, ldbivad teemad
paberist, dhemastkartongist,

vildist, fliisist, riidest.

tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja
ohutus, keskkond ja jitkusuutlik areng,

Paneb niidi, heegelniidi, 1onga
sukandela silmast 14bi.

Tikib eelpistet.

Heegeldab jimeda heegelndelaga
ketti.

Torkab Opetaja juhendamisel
naaskliga auke.

Valmistab juhendamisel
tahtpdevalisi ruumi- ja
lauakaunistusi, korrastab ja
kaunistab iihistegevuses oma
klassiruumi.

Katab ja koristab dpetaja
juhendamisel lauda.

16iming eesti keel, kunstidpetus,
matemaatika, loodusopetus,
kunstidpetus)
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4. klass

Meisterdab erinevatest
materjalidest, valib dpetaja
juhendamisel materjalide
késitsemiseks sobivaid
toovahendeid, késitseb tuttavaid
toovahendeid digesti ning ohutult.

Otsib ja valib iihistegevuses ideid
toode valmistamiseks, méarkab
esemetel rahvuslikke elemente.

Tootab Opetaja suulise
juhendamise jérgi, moistab ja
tdidab Opetaja juhendamisel ka
lihtsaid kirjalikke to6juhendeid.

Kasutab modtmisel joonlauda ja
mdddulinti, mirgib dpetaja
juhendamisel joonlaua abil
punkte ja tdombab jooni
erinevatele
pindadele/materjalidele.

Paneb niidi noelasilmast 14bi;
teeb kasitsi lihtomblust
(traageldab); Ombleb riidele kahe
auguga noobi.

Heegeldab erineva jaimedusega
materjalist ketti; heegeldab alg- ja
ahelsilmust.

Kasutab materjale sdéstlikult,
leiab dpetaja juhendamisel
vOimalusi materjalide
korduskasutamiseks.

Teab olulisemaid téhtpéevi,
kaunistab juhendamisel
tahtpdevadeks ruumi.

Valmistab juhendamisel
lihtsamaid toite (nt voileivad,
kiipsisetort), koostades eelnevalt

Materjalid ja nende tootlemine

Joonlauaga, mdodulindiga modtmine,
mirkimine, modtmisviga.

Eseme kavandamine ndidise jérgi;

Tooks vajalike toovahendite ja
materjalide to6tlemisviiside valik.

Voimalusel oppetodkoja kodukord,
juhised dppetodkojas toOGtamiseks.

Tervisekaitse ja tddohutusnouete
tutvustamine, esmaabi.

Tooprotsess

Vajalikud vahendid ja materjali
tootlemisviisid.

Pohjendada ldhtuvalt t66 eesmargist

materjalide, todvahendite ja
tootlemisviiside sobivust.

Valmistab praktilise toona esemeid ja
mudeleid.

Teostab kavandatu I6puni.

Hoiab korras ja korrastab oma té6koha,
jérgib hiigieenireegleid.

Esitleb ja hindab oma t66d, toob esile
Oppeprotsessis kogetu seoseid
igapdevaeluga.

Tehnoloogia igapievaelus

Tutvustada vOimalusi erinevate tortide
valmistamisel.

Arutleda miks, kellele ja kuidas torti
valmistada.

Tutvustada toovotteid, tdovahendeid ja
toiduaineid jm, mida tordi
valmistamisel on vaja.

Opitakse todtama grupis ning jagama
tihiskasutuses olevaid todvahendeid.
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tihistegevuses vajalike toiduainete
ostunimekirja.

Valib valmistatud toidu
serveerimiseks sobivad lauandud,
katab ja koristab lauda.

Kirjeldab ja analiiiisib oma t66d
Opetaja juhendamisel, sh kirjaliku
kava jérgi (vordleb oma t66d
néidisega; hindab tulemuse
kasutamist ja esteetilisust).

Kujundatakse korraharjumusi ja oskusi
ning plisivust oma t60 1dpule viia.

(iildpadevused dpipadevus,
suhtluspddevus, matemaatika- ja
tehnoloogiaalane pidevus,
enesemadratluspadevus, ldbivad teemad
tehnoloogia ja innovatsioon, tervis ja
ohutus, keskkond ja jitkusuutlik areng,
16iming eesti keel, kunstidpetus,
matemaatika, loodusopetus,
kunstidpetus)






