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Informaatika 5.-7. kl
OPPEAINE
NIMETUS
OPPEAINE Valdkonnapédevus
KIRJELDUS Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) moistab tehnoloogia t66pdhimdtteid ning valdab peamisi votteid
igapdevases Oppetods infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning taasesitades;
2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmérgist
lahtuvalt digitaalset sisu privaatsusndudeid jargides;

3) teadvustab ning véldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid
riske tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjddrivalikuks

Oppeaine kirjeldus

Pohikoolis on informaatika dpetamise eesmargiks Opi- ja tookeskkonna
kujundamiseks vajalike info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise
oskuste omandamine, mis voimaldaks pohikooli Idpetajal teha samme
IKT-valdkonna karjdéri suunal voi toetaksid innovaatiliste lahenduste leidmist
ning rakendamist teistes valdkondades.

Informaatika dpetamise podhimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus;

2) aktiivope ja loovus;

3) uuenduslikkus;

4) koosto0;

5) teadmusloome;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu, sOltumatus tarkvaratootjast;

7) turvalisus;

8) 10imitus ja sidusus.

Informaatika on arvutiteadusel pdhinev dppeaine, mis kuulub valikainena
pohikooli dppekavas tehnoloogia ainevaldkonda. Pohirdhk on tehnoloogia
praktilisel kasutamisel. Informaatika ainekésitlus on tavapédraselt
kontsentriline: varem dpitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes
laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb {ildistatult kahest komponendist,
mille omavahelist tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

1) raalmotlemine — eluliste lilesannete lahendamise viis, mille puhul
kasutatakse algoritmide tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist,
probleemi osadeks jaotamist ja lildistamist;

2) disainmotlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete
lahendamise viis.
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Valikaine pakub Opilastele vdimalust omandada ja siivendada oma arvutioskusi
ning maista tehnoloogia toimimist, mis on tdnapdeva maailmas hddavajalik.
3. ja 4. klassis integreeritakse informaatika dppeainega eesti keel andes
Opilastele esmase kokkupuute digitaalsete toovahenditega.

5. ja 6. klassis suureneb tehniline siigavus, kus dpilased opivad
programmeerimist ja digimeedia loomist, samuti digitaalset hiigieeni, mis on
oluline turvalise internetikasutuse tagamiseks.

7. klassis pakutakse dpilastele voimalust uurida infoiihiskonna tehnoloogiaid
ja valmistuda III kooliastme loovtdo koostamiseks.

Selline ldhenemine mitte ainult ei valmista Opilasi ette tulevikuks, vaid aitab
kaasa ka nende isiklikule arengule, dpetades neid olema uuenduslikud,
iseseisvad ja vastutustundlikud digitaalse maailma kodanikud.

Opilastes kujundatavad iildpidevused

Kultuuri- ja vairtuspidevus

Informaatika abil saab uurida ja vdirtustada erinevate kultuuride digitaalset
parandit. Opilased saavad luua projekte, mis kajastavad nende ilumeelt ja
loovust, nditeks veebilehtede voi digitaalse kunsti kaudu.

Sotsiaalne ja kodanikupéidevus

Informaatika projektid voivad hdlmata tihiskondlikult oluliste teemade
uurimist ja nende kohta teadlikkuse tdstmist. Opilased saavad dppida
digitaalse kodanikuks olemise eetikat ja vastutust.

Enesemaiiratluspidevus

Informaatika vdimaldab Opilastel mdista oma tugevusi ja ndrkusi tehnoloogia
kasutamisel. Opilased saavad arendada eneseregulatsiooni oskusi, planeerides
ja juhtides oma digitaalseid projekte.

Opipidevus

Informaatika aitab Opilastel arendada iseseisva Oppimise oskusi, kasutades
erinevaid digitaalseid ressursse. Opilased saavad dppida, kuidas tehnoloogiat
kasutada teadmiste omandamiseks ja probleemide lahendamiseks.
Suhtluspiadevus

Informaatika annab voimaluse praktiseerida suhtlemist digitaalsetes
keskkondades ja meeskonnatdd platvormidel. Opilased saavad dppida, kuidas
digitaalselt esitada ja pdhjendada oma seisukohti.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus

Informaatika sisaldab programmeerimist, mis nduab matemaatilist mdtlemist
ja probleemide lahendamist. Opilased saavad uurida tehnoloogia mdju
ithiskonnale ja keskkonnale.

Ettevotlikkuspidevus

Informaatika projektid vdivad julgustada dpilasi olema uuenduslikud ja
ettevotlikud, arendades uusi digitaalseid tooteid vdi teenuseid. Opilased saavad
Oppida, kuidas tehnoloogiat kasutada driideede genereerimiseks ja
elluviimiseks.
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Digipadevus

Informaatika on otseselt seotud digipadevuse arendamisega, kuna see holmab
digitehnoloogiate kasutamist ja mdistmist. Opilased saavad dppida, kuidas
kaitsta oma digitaalset identiteeti ja privaatsust internetis.

Voimalusi valdkondadeiileseks 16iminguks

Inimese6petus

Arutelud digiseadmete kasutamise ja ergonoomika iile, et viltida kehahoiaku
ja ndgemisega seotud probleeme. Teadvustamine pikaaegse ekraaniaja mojust
une kvaliteedile ja iildisele heaolule. Saab podrata tdhelepanu turvalise ja
eetilise interneti-kditumise aluste tutvustamisele ning interneti kasutamisele
suhtluskeskkonnana. Oma nutiseadme kasutuse kaardistamine ja tegevuste
analtiiis. E-teenuste maailmaga tutvumine. I'T- valdkonna erinevate ametitega
tutvumine ja karjddrivdimalused. Kiiberkiusamise ennetamise strateegiad ja
empaatia arendamine digitaalses suhtluses. Digitaalse jalajilje mdistmine ja
selle juhtimine.

Ajalugu, iihiskonnadpetus

Opilased saavad uurida digitaalse kunsti ajaloolist tausta ja selle mdju
ithiskonnale. Niiteks voivad nad uurida, kuidas digitaalne kunst on muutnud
meie suhtlust, meelelahutust ja kultuuri. Digiseadmete abil saavad opilased
uurida ajaloolisi allikaid ja esitada oma uurimistdid, mis aitab neil arendada
kriitilist motlemist ja allikakriitilisust.

Kunstiained

Autoridiguste ja litsentside tundmadppimine digitaalse sisu loomisel ja
jagamisel. Loovuse ja originaalsuse edendamine digitaalsete vahendite abil.
Tehnoloogia kasutamine koostdds ja loomingus. Opilased vdivad dpetaja
juhendamisel avastada sisu loomist ja taaskasutamist tehnoloogiliste
vahendite abil.

Tehnoloogia

Tarkvara ja rakenduste turvalise kasutamise podhimdtete dpetamine, sealhulgas
paroolide haldamine ja andmekaitse. Arvutiviiruste ja pahavara
tundmadppimine ning nende vastu kaitsmise meetodid.

Matemaatika

Programmeerimine aitab Opilastel mdista matemaatilisi kontseptsioone, nagu
algoritmid ja loogika, ning rakendada neid probleemide lahendamisel.
Digiseadmete abil saavad Opilased luua ja analiilisida andmetabeleid ja
diagramme, mis aitab paremini mdista matemaatilisi kontseptsioone. Avastada
ava- ja suurandmete olemust ning seda, kuidas neid saaks rakendada
igapdevaelus otsuste langetamisel.

Keel ja kirjandus

Opilased saavad luua digitaalseid lugusid, luuletusi vi kirjandusteoseid,
kasutades erinevaid meediaelemente (pilte, heli, animatsiooni). Néiteks vdivad
nad luua multimeedia esitluse mdne romaani vdi luuletuse kohta. Opilased
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saavad uurida digitaalse kirjutamise tehnikaid ja stiile. Opilased kasutavad
digiseadmeid, et otsida sdnavara, koostada ja toimetada tekste, mis aitab
arendada nende keeleoskust.

Muusikaépetus

Opilased saavad luua heliefekte, heliribasid voi muusikapalu, et rikastada oma
digitaalseid meediaprojekte. Nad voivad uurida heliloomingu pohimotteid ja
proovida erinevaid muusika tarkvarasid. Opilased vdivad dpetaja juhendamisel
avastada sisu loomist ja taaskasutamist tehnoloogiliste vahendite abil.
Geograafia

Digiseadmete abil saavad dpilased uurida kaarte, analiiiisida kliimaandmeid ja
luua interaktiivseid esitlusi geograafiliste teemade kohta.

Tehnoloogia ja kisitoo

Opilased saavad kasutada digiseadmeid disainiprotsessi dokumenteerimiseks,
ideede kavandamiseks ja projektide esitlemiseks.

Voorkeeled

Digiseadmeid kasutades saavad Opilased praktiseerida keeledpet 14bi erinevate
rakenduste, kuulata hddldust ja suhelda teistes keeltes.

Bioloogia

Opilased vdivad kasutada digiseadmeid bioloogiliste protsesside
modelleerimiseks, andmete kogumiseks ja elusorganismide uurimiseks.
Loodusopetus

Digiseadmete abil saavad Opilased uurida kaarte, analiilisida kliimaandmeid ja
luua interaktiivseid esitlusi geograafiliste teemade kohta.

Libivate teemade rakendamise voimalused

Elukestev dpe ja karjiiri planeerimine

IT- valdkonna erinevad ametid ja karjdéri voimalus.

Keskkond ja jatkusuutlik areng

Digitehnoloogiate kasutamise mdju keskkonnale ja ressursside sééstlik
kasutamine. Arutelud digiseadmete keskkonnamdju iile, nagu
elektroonikajdédtmed ja energiatarbimine, ning ressursside sddstliku kasutamise
olulisus.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Teema késitlemiseks voib IT-vahendite abil algatada erinevaid kogukonna,
kooli voi klassisisese muutuse koostades sotsiaalreklaame, korraldades IT
valdkonna start-up ideede ja kontseptsioonide kogumist.

Kultuuriline identiteet

Digitaalne meedia voimaldab Opilastel suhelda inimestega iile kogu maailma.
Nad saavad uurida erinevaid kultuure ja kunstistiile ning mdista, kuidas need
mojutavad digitaalset meediat. Teema Opetamisel v3ib Opilastele selgitada, kui
oluline on teha t66d enda imago kujundamisel interneti avarustel varasest
ajast, kuidas suhelda internetis jirgides iihiskonnas jargitavaid norme ja
vaartusi, kuidas hallata enda kontosid.
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Teabekeskkond

Arutelud selle tile, kuidas tehnoloogia mojutab kommunikatsiooni, haridust ja
tooturgu, ning kuidas digiseadmed on muutunud igapdevaelu lahutamatuks
osaks. Opilase kriitilise suhtumise arendamine esitatud teabesse.
Tehnoloogia ja innovatsioon

Kuidas tehnoloogia mdjutab meie igapdevaelu ja iihiskonda laiemalt, ning
kuidas innovatsioon vdib lahendada probleeme. Opilased saavad dppida
erinevaid tarkvarasid ja tehnikaid, et luua kvaliteetseid meediaprojekte.
Tervis ja ohutus

Teadvustamine, kuidas pidev digiseadmete kasutamine mojutab fiiiisilist ja
vaimset tervist, ning ergonoomika ja digipauside tdhtsuse rohutamine.
Viirtused ja kolblus

Oma tegevuse tagajargede moistmine digikeskkonnas, sealhulgas privaatsuse
kaitsmine ja eetiline kditumine internetis.

Hindamise pohimotted

Hindamisel l&htutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa sétetest.
Informaatika Opitulemuste saavutatuse kohta antakse dpilasele tagasisidet
dppeprotsessi kiigus, lihtudes dpilase dpiiilesannetest. Opiiilesanded vdivad
olla tehtud kas {iksi voi riihmatoona. Hindamiskriteeriume kirjeldatakse kooli
Ooppekavas.

Soovitavalt hinnatakse informaatikadppes:

1) dppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste
olemasolu veenvat toendamist;

3) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

4) oma praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase isiklikku arengut kursuse jooksul.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

II KOOLIASTE

5. ja 6. klassi valikaine Informaatika eesmirk on arendada Opilaste digitaalset
kirjaoskust, loovat mdtlemist ja probleemilahendusoskust. Oppeaine kisitleb
erinevaid informaatika valdkondi. Informaatika dppesisu on paindlik ja
voimaldab dpetajal kohandada seda vastavalt dpilaste huvidele, eelteadmistele
ja voimetele.

Oppeteemad on ,,Digihiigieen®, ,,Programmeerimine*, , Digimeedia“ ja
,Digiseade toovahendina*

1. Oppeteema ,,Digihiigieen* eesmirk on tagada dpilastele igapievaseks
Ooppetooks vajalikul baastasemel padevused digiohutuseks ning
veebikeskkonnas suhtlemise ja koostddga toimetulemiseks.

2. Oppeteema ,,Programmeerimine* eesmirk on tutvustada dpilastele lihtsate

praktiliste iilesannete kaudu programmeerimise pdhimdisteid, algoritmide
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rakendamist ja programmi loomise etappe iihe haridusliku
programmeerimiskeele/arenduskeskkonna néitel.

3. Oppeteema ,,Digimeedia‘“ eesmirk on dpetada eri liiki digimeedia (foto,
arvutijoonis, video, 3D-joonis) loomist, selle arvutisse salvestamist, toGtlemist

ja veebis jagamist, jargides autoridigusi.

4. Oppeteema ,,Digiseade tddvahendina“ eesmirk on anda dpilastele vajalikud
baasoskused arvuti kasutamiseks, sh tekstitootluseks, info otsimiseks,
hindamiseks ja esitamiseks, tooks andmetega, ldhtudes etteantud vormistamise
nduetest ja formaatidest. Teema on tihedalt [6imitud teiste dppeainetega.

111
KOOLIASTE

7. klassi valikaine Informaatika dppekava keskmes on arusaam infoiihiskonna

toimimisest, Eesti e-riigi teenustest ja sissejuhatus III kooliaste loovtdo
koostamiseks. Opilased ldbivad loovtdd koostamiseks vajalikud etapid,
tutvuvad juhenditega. Opilased dpivad kasutama veebipdhiseid koostdd
keskkondi turvaliselt ning loovad enda virtuaalse dpikeskkonna, kus
reflekteerivad oma dpikogemust. Lisaks arendavad nad sisuloome oskusi,
ldhtudes intellektuaalomandi kaitsest ning taaskasutamise pohimotetest.
Oluline on ka digitaalse identiteedi kujundamine ja kaitse, samuti teadlikkus
turvalisest ja eetilisest internetis kiiitumisest ning kiiberohtudest. Opilased
saavad tutvuda tehisintellekti ja asjade interneti rakendustega erinevates
valdkondades ning dppida kasutama ava- ja suurandmeid. Opilased tutvuvad
erinevate IT-valdkonna ametitega ja karjddri voimalustega.

OPITULEMUSED

OPPESISU sh praktilised t66d,
opiprojektid, dppetegevus viljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm
dppetegevused

5. Kklass

Teema “Digihiigieen”

Opilane:

1) jargib veebilehele
kommentaare lisades
tunnustatud suhtlusnorme;

2) selgitab ebaeetilise
digisuhtluse voimalikke
tagajargi ning hindab kriitiliselt
veebisuhtluse sisu ja turvalisust;
3) haldab ja kaitseb oma
digitaalset identiteeti;

4) kirjeldab kiiberkiusamise
olemust, kuidas seda mirgata ja
vastavas olukorras kéituda;

5) rakendab turvameetmeid oma
arvuti ja nutiseadme kaitseks;

Teema “Digihiigieen”

Internet

Veebisisu kriitiline hindamine, sotsiaalse
manipuleerimise dratundmine algtasemel.
Interneti turvalisus, selle ajalugu ja
tanapdevased probleemid.

Suhtlemine internetis

Turvaline e-posti manuste avamine.
Veebikelmused. Suhtlus avalikus ja
privaatses ruumis. Netikett. Sexting.
Internetislang. Petukirjad. Kiiberkiusamine
ja sellega toimetulemine. Abi kiisimine ja
pakkumine vorgusuhtluses tekkinud
probleemide puhul.

Digivahendite mdju tervisele ja
keskkonnale
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6) kirjeldab ja véldib
digivahendi kasutamisest
tekkida voivaid ohte tervisele
(sOltuvus, liigese ja rithivead,
ndgemise halvenemine).

7) tuvastab ja lahendab
iseseisvalt lihtsamaid probleeme
torkuvate digiseadmete voi
rakendustega.

Digiseadmete vadrkasutus, sdltuvus. Oma
digikditumise analiiiis.

Probleemilahendus. Uhilduvuskiisimuste ja
lihtsamate turvaprobleemide lahendamine.

Uldpidevuste kujundamine

Digipadevus

Opilased dpivad mdistma ja kriitiliselt
hindama digitaalseid sisusid ning arendavad
oskusi nende turvaliseks kasutamiseks.
Enesemiiratluspidevus

Opetatakse dpilastele digiseadmete
tervislikku ja moodukat kasutamist, et
viéltida soltuvust ja lilekoormust.
Opipidevus

Julgustatakse Opilasi moistma digitaalse info
usaldusvédrsust ja Oppida eristama fakti
arvamusest.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus
Arendatakse oskusi digitaalses suhtluses, sh
empaatia ja eetiliste pohimdtete
rakendamine. Opetatakse dpilastele, kuidas
kaitsta end kiiberkiusamise ja
internetipettuste eest.

Voimalik 16iming teiste 6ppeainetega
Inimesedpetus

Teadvustada kehahoiaku ja ndgemisega
seotud probleeme ja ekraaniaja mojust une
kvaliteedile ja iildisele heaolule. Oma
nutiseadme kasutuse kaardistamine ja
tegevuste analiiiis.

Kiiberkiusamise ennetamise strateegiad ja
empaatia arendamine digitaalses suhtluses.
Digitaalse jalajilje mdistmine ja selle
juhtimine.

Tehnoloogia

Tarkvara ja rakenduste turvalise kasutamise
pohimdtete Opetamine, sealhulgas paroolide
haldamine ja andmekaitse. Arvutiviiruste ja
pahavara tundmadppimine ning nende vastu
kaitsmise meetodid.




Informaatika

Lisa 38
Kinnitatud dir kk nr 4-1/3 26.06.2026

Teema “Digimeedia”

Opilane:

1) selgitab fotokaamera
t60pShimotteid ja hooldust,
valib kaamera seaded vastavalt
pildistamise oludele, pildistab
fotokaamera voi nutiseadmega;
2) valib vastavalt olukorrale
sobiva graafikaliigi, tarkvara ja
failitiilibi, arvestades raster- ja
vektorgraafika erinevusi;

3) tuvastab digifoto puudused
(kontrast, vérvid, teravus, valge
tasakaal) ja tootleb fotot
vastavate tooriistadega puuduste
viahendamiseks;

4) rakendab foto to6tlemisel
erinevaid votteid;

Libivate teemade Kkisitlus
Tehnoloogia ja innovatsioon

Kuidas tehnoloogia mojutab meie
igapdevaelu ja ihiskonda laiemalt, ning
kuidas innovatsioon v3ib lahendada
probleeme.

Sotsiaalne vastutus

Oma tegevuse tagajirgede moistmine
digikeskkonnas, sealhulgas privaatsuse
kaitsmine ja eetiline kditumine internetis.
Jitkusuutlik areng

Digitehnoloogiate kasutamise mdju
keskkonnale ja ressursside sééstlik
kasutamine.

Hindamine

Hindamine vdib toimuda nii formaalsete (nt
testid, kirjalikud t66d) kui ka
mitteformaalsete (nt vaatlus, enese- ja
kaaslaste hindamine) meetodite abil, et saada
terviklik iilevaade dpilase padevustest.

Teema “Digimeedia”

Arvutigraafika

Vektor- ja rastergraafika. Vektorgraafikaga
joonistamine, olemasolevatest kujunditest
uute loomine. Vektorgraafika virvimine.
Pildistamine

Kaamera to6pohimotted. Laéts, katiku ava,
sdriaeg, tundlikkus (ISO). Kaamera
seadistamine. Pildistamine kaamera voi
nutiseadmega. Pildi salvestamine.
Pildit66tlus. Pildiparandused — kontrastid,
varvid, teravus. Valge tasakaal.

Heli

Erinevad helikandjad. Heli salvestamise
ajalugu. Analoog- ja digitaalheli. Heli
salvestamine ja taasesitamine. Algtasemel
helitdotlus.

Video

Videotoddtlus: teksti, pildi, heli, ja
videoklippide montaaz.

Autoridigus
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5) salvestab ja tootleb heli ja
videot nutiseadme vo1 arvuti
abil;

6) kombineerib teksti, heli, pilti
ja videot, kasutades erinevaid
tileminekuid ja efekte.

Autoridiguse kaitse internetist saadud pildi-
ja videoklippide taaskasutamisel. Autoritele
viitamine ja litsensid.

Uldpidevuste kujundamine

Kultuuri ja viartuspiadevus

Digitaalse meedia ja kunsti loomine nduab
loovust ja uute ideede genereerimist.
Opilased saavad viljendada oma motteid ja
emotsioone ldbi digitaalse kunsti, olgu
selleks siis pildid, helid vo1 videod.
Digipadevus

Digitaalse meedia loomisel peavad opilased
analiiisima, kuidas erinevad elemendid
omavahel suhestuvad. Naiteks, kuidas valida
sobivad virvid, kompositsioon ja heliefektid.
Samuti peavad nad leidma lahendusi, kui
midagi ei toimi ootuspéraselt (nt programm
el kéitu korrektselt voi pilt ei ole selge).
Suhtluspidevus

Digitaalne meedia ja kunst on suurepdrane
viis oma ideede ja sdnumite edastamiseks.
Enesemairatluspidevus

Digitaalse meedia loomine nduab
plihendumist ja enesedistsipliini.
Opipidevus

Opilased peavad dppima erinevaid
tarkvarasid ja tehnikaid ning pidevalt oma
oskusi tdiendama.

Kultuuri- ja vairtuspidevus

Digitaalne meedia ja kunst on seotud
kultuuriga ning vdimaldab Opilastel uurida
erinevaid véljendusvorme ja kunstistiile.

Voimalik 16iming teiste 6ppeainetega
Keel ja kirjandus

Opilased saavad luua digitaalseid lugusid,
luuletusi vai kirjandusteoseid, kasutades
erinevaid meediaelemente (pilte, heli,
animatsiooni).

Muusika ja helilooming

Opilased saavad luua heliefekte, heliribasid

voi muusikapalu, et rikastada oma
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digitaalseid meediaprojekte. Nad vdivad
uurida heliloomingu pohimotteid ja proovida
erinevaid muusikatarkvarasid.
Kunstiopetus

Opilased kasutavad digiseadet fotode ja
videote tootlemisel.

Ajalugu ja ithiskonnadpetus

Opilased saavad uurida digitaalse kunsti
ajaloolist tausta ja selle mdju tihiskonnale.
Naiteks vodivad nad uurida, kuidas digitaalne
kunst on muutnud meie suhtlust,
meelelahutust ja kultuuri. Nad voivad uurida
ka kunstnike elulugusid ja nende panust
digitaalsesse meediasse.

Tehnoloogia ja infotehnoloogia

Digitaalne kunst on tihedalt seotud
tehnoloogiaga. Opilased saavad uurida
erinevaid tarkvarasid ja tehnikaid, mida
kunstnikud kasutavad. Néiteks voivad nad
uurida graafikatarkvara, videomontaazi,
animatsiooni ja veebidisaini.

Libivate teemade kasitlus

Loominguline eneseviiljendus

Digitaalne meedia ja kunst vdimaldavad
Opilastel viljendada oma mdtteid, tundeid ja
ideid 14bi erinevate meediaelementide.
Opilased saavad luua pilte, helisid, videoid
ja animatsioone, et jagada oma loovust ja
niagemust.

Kriitiline meediatarbimine

Digitaalse meedia ajastul on oluline dpetada
Opilastele kriitilist motlemist meediasisu
suhtes.

Eetika ja autoridigus

Digitaalse meedia loomisel tuleb arvestada
eetilisi kiisimusi ja autoridiguse reegleid.
Tehnoloogiaoskus

Digitaalne meedia ja kunst nouavad
tehnoloogiaoskusi. Opilased saavad dppida
erinevaid tarkvarasid ja tehnikaid, et luua
kvaliteetseid meediaprojekte.
Kultuuridevaheline suhtlus
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Teema “Digiseade
toovahendina”

Opilane:

1) sisestab, vormindab ja
kopeerib eri tiiiipi tekste (sh nt
plakatit, kuulutust);

2) kasutab digiseadet ohutult ja
saastlikult;

3) vormindab referaati vastavalt
etteantud juhendile, viitab
korrektselt kasutatud allikatele;
4) salvestab, kopeerib, kustutab
faile, tootab mitme aknaga;

5) otsib infot, kasutab ja hindab
seda allikakriitiliselt, valdib
plagiaati;

6) koostab etteantud andmestiku
pohjal andmetabeli ja sobivat
tiilipi diagrammid (tulp-, sektor-
v0i joondiagrammi), kasutab
lihtsamaid tabelarvutuse
funktsioone, koostab valemi;

7) koostab ja disainib teksti,
pilte, audiot ja videot sisaldava
esitluse etteantud teemal.

Digitaalne meedia vdimaldab Opilastel
suhelda inimestega iile kogu maailma. Nad
saavad uurida erinevaid kultuure ja
kunstistiile ning mdista, kuidas need
mojutavad digitaalset meediat.

Hindamine

Hindamisel arvestatakse loovust, tehnilisi
oskusi ja 1opptulemust. Kaasdpilaste
konstruktiivset tagasisidet. Enda t66
analiiiisi, et tuvastada tugevaid kiilgi ja
moelda, kuidas nad saaksid edasi areneda.

Teema “Digiseade to6vahendina”
Tekstitootlus

Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine.

Toovotted

Ohutu ja sééstlik arvutikasutus.

Referaadi vormindamine

Lehekiilgede nummerdamine, joonise ja
tabeli lisamine ning vormindamine, viidete
ja kasutatud allikate loetelu koostamine.
Failide haldamine

Faili salvestamine, kopeerimine,
kustutamine. T66 mitme aknaga.
Infokirjaoskus

Info otsimine, kasutamine, hindamine.
Plagiaat. Allikakriitilisus.

Too andmetega

Andmetabeli koostamine. Diagrammi
loomine andmetabeli pohjal. Lihtsamad
funktsioonid tabelarvutuses, koostab lihtsa
valemi.

Esitluse koostamine

Esitluse disain ja vormistamine. Slaidi
iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, audio ja
video sisestamine slaidile.

Uldpidevuste kujundamine
Digipidevus
Opilased arendavad oskusi digiseadmete

kasutamisel, infootsingul ja digitaalse sisu
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loomisel. Opilased harjutavad allikate
usaldusviirsuse hindamist ja info kriitilist
analiitisi.

Enesemiiratluspidevus

Opilased dpivad juhtima oma dppimist ja aja
planeerimist, kasutades digiseadmeid
tohusalt.

Opipidevus

Opilased kasutavad digiseadmeid
probleemide tuvastamiseks ja
lahendamiseks, rakendades loovat ja
analiiiitilist motlemist.

Suhtluspidevus

Opilased arendavad suhtlemisoskust
digikeskkonnas, dppides efektiivselt ja
eetiliselt suhtlema.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus
Opilased tootavad koos projektides,
kasutades digiseadmeid koostodo ja tihiste
eesmirkide saavutamise vahendina.

Voimalik 16iming teiste 6ppeainetega
Keeledpe

Opilased kasutavad digiseadmeid, et otsida
sOnavara, koostada ja toimetada tekste, mis
aitab arendada nende keeleoskust.
Matemaatika

Digiseadmete abil saavad dpilased luua ja
analiiiisida andmetabeleid ja diagramme, mis
aitab paremini mdista matemaatilisi
kontseptsioone.

Ajalugu ja ithiskonnadpetus

Digiseadmete abil saavad Opilased uurida
ajaloolisi allikaid ja esitada oma uurimistoid,
mis aitab neil arendada kriitilist motlemist ja
allikakriitilisust.

Loodusdpetus

Digiseadmete abil saavad Opilased uurida
kaarte, analiilisida kliimaandmeid ja luua
esitlusi geograafiliste teemade kohta.

Libivate teemade Kisitlus
Tehnoloogiline kirjaoskus
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Opilased dpivad, kuidas digiseadmeid
efektiivselt kasutada, sealhulgas tekstide
tootlemist, info otsimist ja esitamist ning
andmetdotlust.

Infoiihiskond

Arutelud selle iile, kuidas tehnoloogia
mdjutab kommunikatsiooni, haridust ja
tooturgu, ning kuidas digiseadmed on
muutunud igapdevaelu lahutamatuks osaks.
Tervis ja heaolu

Teadvustamine, kuidas pidev digiseadmete
kasutamine mojutab fiiiisilist ja vaimset
tervist, ning ergonoomika ja digipauside
tédhtsuse rohutamine.

Hindamine

Hindamine voib toimuda nii formaalsete (nt
testid, kirjalikud t66d) kui ka
mitteformaalsete (nt vaatlus, enese- ja
kaaslaste hindamine) meetodite abil, et saada
terviklik iilevaade dpilase padevustest.

6. klass

Teema “Digihiigieen”
Opilane:

1) haldab ja kaitseb oma
digitaalset identiteeti, selgitab
oma sotsiaalmeedia vms konto
privaatsusseadete hdilestamise
vajadust;

2) tuvastab ja lahendab
iseseisvalt lihtsamaid probleeme
torkuvate digiseadmete voi
rakendustega.

Teema “Digihiigieen”

Infosiisteemid ja veebikeskkonnad

Mitme virtuaalse identiteedi haldamine,
varikonto. Privaatsusseadete muutmine
sotsiaalmeedia keskkonnas.
Probleemilahendus

Uhilduvuskiisimuste ja lihtsamate
turvaprobleemide lahendamine,
internetikeskkondade vdimalike probleemide
lahendamine.

Uldpidevuste kujundamine

Digipadevus

Opilased dpivad mdistma ja kriitiliselt
hindama digitaalseid sisusid ning arendavad
oskusi nende turvaliseks kasutamiseks.
Julgustatakse opilasi moistma digitaalse info
usaldusvaarsust ja Oppima eristama fakti
arvamusest.

Suhtluspidevus

Opetatakse dpilastele, kuidas kaitsta end
kiiberkiusamise ja internetipettuste eest.
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Teema “Programmeerimine”
Opilane:

1) moistab ja kasutab teadlikult
jargmisi moisteid: programm,
protsess, algoritm, roll (looja,
tditja, kasutaja), muutuja,
avaldis, valik, tsiikkel,
alamprogramm,

Voimalik 16iming teiste 6ppeainetega
Inimesedpetus

Digitaalse jalajédlje moistmine ja selle
juhtimine.

Tehnoloogia

Tarkvara ja rakenduste turvalise kasutamise
pohimotete dpetamine, sealhulgas paroolide
haldamine ja andmekaitse. Arvutiviiruste ja
pahavara tundmadppimine ning nende vastu
kaitsmise meetodid.

Libivate teemade kasitlus
Tehnoloogia ja innovatsioon

Kuidas tehnoloogia mdjutab meie
igapdevaelu ja tihiskonda laiemalt, ning
kuidas innovatsioon vdib lahendada
probleeme.

Sotsiaalne vastutus

Oma tegevuse tagajargede moistmine
digikeskkonnas, sealhulgas privaatsuse
kaitsmine ja eetiline kditumine internetis.
Jiatkusuutlik areng

Digitehnoloogiate kasutamise moju
keskkonnale ja ressursside sddstlik
kasutamine.

Hindamine

Hindamine voib toimuda nii formaalsete (nt
testid, kirjalikud t66d) kui ka
mitteformaalsete (nt vaatlus, enese- ja
kaaslaste hindamine) meetodite abil, et saada
terviklik iilevaade dpilase padevustest.

Teema “Programmeerimine”
Sissejuhatus programmeerimisse
Programmjuhtimisega seadmete
t60pohimotted ja ajalugu. Programm.
Protsess. Roll (looja, tiitja, kasutaja).
Programmeerimiskeel.
Arenduskeskkond

Ulevaade erinevatest vdimalustest ja

konkreetsetest kasutatavatest vahenditest,
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programmeerimiskeel, sisend ja
valjund;

2) analiiiisib etteantud
programmi ja ennustab selle t66
tulemust; teeb selles otstarbekaid
(oma eesmargile vastavaid)
muudatusi ja tdiendusi;

3) koostab programmi etteantud
tegevusskeemi, pseudokoodi voi
sonalise kirjelduse alusel;

4) kirjeldab algoritmide ning
programmide kasutamise
lisandvéirtust erinevates
eluvaldkondades;

5) koostab lihtsamaid avaldisi ja
algoritme (valik, kordus), mida
on voimalik kasutada reaalses
juhtprogrammis;

6) selgitab rakenduse t66
testimise vajadust ja olemust
ning parandab tekkinud vead.

fiitisilised ja digitaalsed vahendid.
Arenduskeskkond, selle seadistamine.
Algoritm

Algoritmi maiste ja liigid, algoritmi
koostamine ja realiseerimine. Etteantud
tegevusjuhisest (kirjeldus, tegevusskeem,
pseudokood) arusaamine, ise koostamine ja
rakendamine. Andmete ja tegevuste
otstarbekas muutmine. Lihtsamate
tiitipalgoritmide kasutamine.

Andmed

Objektid, objektide omadused ja meetodid
(tegevused), vadrtused.

Muutujad

Muutujale vairtuse omistamine ja
kasutamine.

Sisendid ja viljundid

Klaviatuur, hiir, ekraan.

Tegevused ja avaldised

Lihtsamad teksti-, loogika- ja arvavaldised.
Kordused

Lopmatu kordus. Kordamine teatud arv
kordi. Kordamine etteantud tingimusel.
Alamprogramm

Alamprogrammi kasutamine.
Protseduurid/funktsioonid parameetritega.

Uldpédevuste kujundamine
Digipadevus

Opilased dpivad, kuidas koos teistega
tootada. Programmeerimisel saavad nad
koostddd teha, jagades ideid, lahendades
iilesandeid ja analiiiisides algoritme koos.
Enesemiiratluspidevus

Opilased julgevad lahendada
programmeerimisiilesandeid iseseisvalt ning
otsida ise vastuseid.

Opipidevus

Opilased dpivad, kuidas analiiiisida
probleeme, leida erinevaid lahendusi ja
valida parim algoritm.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus
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Programmeerimine hdlmab sageli
meeskonnatddd. Opilased dpivad, kuidas
selgelt suhelda, jagada oma motteid ja
kuulata teisi.

Voimalik 16iming teiste 6ppeainetega.
Matemaatika

Programmeerimine aitab dpilastel mdista
matemaatilisi kontseptsioone, nagu
algoritmid ja loogika, ning rakendada neid
probleemide lahendamisel.

Kunstiained

Digitaalse kunsti loomine, nagu
animatsioonid ja graafiline disain,
voimaldab dpilastel ithendada
programmeerimisoskused loovusega.

Libivate teemade Kkisitlus
Tehnoloogiline ja digitaalne Kkirjaoskus
Opilased &pivad, kuidas tehnoloogia toimib
ja kuidas seda turvaliselt ja eetiliselt
kasutada.

Innovatsioon ja loovus
Programmeerimine julgustab dpilasi looma
uusi lahendusi arendades nende loovust ja
innovaatilist motlemist.

Kriitiline métlemine ja probleemide
lahendamine

Opilased &pivad analiiiisima probleeme ja
leidma neile loogilisi lahendusi
programmeerimise kaudu.

Sotsiaalne vastutus ja kodanikupidevus
Programmeerimise dppimine aitab dpilastel
mdista tehnoloogia mdju ithiskonnale ja
nende rolli digitaalses maailmas.
Jitkusuutlikkus

Opilased saavad aru, kuidas tehnoloogia ja
programmeerimine voivad aidata lahendada
keskkonnaalaseid probleeme ja edendada
jatkusuutlikku arengut.

Hindamine.
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Teema “Digimeedia”
Opilane:

1) kasutab 3D-jooniseid
eesmargipéraselt — jooniste
arvutisse laadimiseks, nende
muutmiseks ja printimiseks
ettevalmistamiseks, pidades
silmas 3D-printeri

toOopohimotteid ja autoridigusi.

Hindamisel kasutatakse nii praktilisi
iilesandeid kui ka teoreetilisi kiisimusi.
Oluline on tagada, et opilased mdistaksid
algoritmide pShimodtteid ja oskaksid neid
rakendada erinevates kontekstides.

Teema “Digimeedia”

3D-graafika

3D-kujundite omadused. 3D-kujundi
loomise protsess: tekstuur, sorestik,
varjutamine. Baaskujunditest uue
3D-kujundi loomine. 3D-objektide
modelleerimine. 3D-jooniste leidmine
internetist, allalaadimine, muutmine ja
3D-printimiseks ettevalmistamine.
Failiformaadid.

Uldpédevuste kujundamine
Opipidevus

3D modelleerimine nduab loovust ja uute
ideede genereerimist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus

3D mudeli loomisel peavad opilased
analitiisima, kuidas erinevad elemendid
omavahel suhestuvad. Samuti peavad nad
leidma lahendusi, kui midagi ei toimi
ootuspdraselt (nt programm ei kéitu
korrektselt).

Voimalik 16iming teiste 6ppeainetega
Matemaatika ja geomeetria

Digitaalne kunst voib olla suurepirane viis
matemaatika ja geomeetria kontseptsioonide
dpetamiseks. Opilased saavad luua
abstraktseid kujundeid voi mustrilisi disaine.
Naiiteks voivad nad uurida simmeetriat,
proportsioone ja muid matemaatilisi
moisteid.

Libivate teemade Kkésitlus.
Loominguline eneseviiljendus
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Teema “Digiseade
toovahendina”

Opilane:

1) sisestab, vormindab ja
kopeerib eri tiilipi tekste;

2) kasutab digiseadet ohutult ja
sddstlikult;

3) vormindab referaati vastavalt
etteantud juhendile, viitab
korrektselt kasutatud allikatele;
4) salvestab, kopeerib, kustutab
ja pakib kokku faile, tootab
mitme aknaga;

5) otsib infot, kasutab ja hindab
seda allikakriitiliselt, valdib
plagiaati;

6) koostab etteantud andmestiku
pohjal andmetabeli,
sagedustabelid ja sobivat tiiiipi
diagrammid (tulp-, sektor- voi
joondiagrammi), sorteerib ja
filtreerib andmeid, kasutab
lihtsamaid tabelarvutuse
funktsioone (summa,
aritmeetiline keskmine, max,
min);

7) koostab ja disainib teksti,
pilte, diagramme ja tabeleid
sisaldava esitluse etteantud
teemal.

3D modelleerimine voimaldab opilastel
viljendada oma mdtteid ja ideid.
Tehnoloogiaoskus

Opilased saavad dppida erinevaid
tarkvarasid ja tehnikaid.

Hindamine

Hindamisel arvestatakse loovust, tehnilisi
oskusi ja 1opptulemust. Enda t66 analiiiisi, et
tuvastada tugevaid kiilgi ja moelda, kuidas
nad saaksid edasi areneda.

Teema “Digiseade toovahendina”
Tekstitootlus

Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine.

Toovotted

Ohutu ja sééstlik arvutikasutus.

Referaadi vormindamine

Lehekiilgede nummerdamine; pealkirjade
laadid; sisukorra automaatne genereerimine;
viidete ja kasutatud allikate loetelu
automaatne koostamine.

Failide haldamine

Faili salvestamine, kopeerimine,
kustutamine, pakkimine. T66 mitme aknaga.
Infokirjaoskus

Info otsimine, kasutamine, hindamine.
Tooriistad. Plagiaat. Allikakriitilisus.

Too andmetega

Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine.
Diagrammi loomine sagedustabeli pohjal.
Andmete sorteerimine ja filtreerimine.
Lihtsamad funktsioonid tabelarvutuses
(summa, aritmeetiline keskmine, max, min).
Esitluse koostamine

Esitluse disain ja vormistamine. Slaidi
iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja
diagrammi sisestamine slaidile.

Uldpidevuste kujundamine
Digipadevus
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Opilased arendavad oskusi digiseadmete
kasutamisel, infootsingul ja digitaalse sisu
loomisel. Opilased harjutavad allikate
usaldusvaarsuse hindamist ja info kriitilist
analiiiisi.

Enesemairatluspiadevus

Opilased dpivad juhtima oma dppimist ja aja
planeerimist, kasutades digiseadmeid
tohusalt.

Opipidevus

Opilased kasutavad digiseadmeid
probleemide tuvastamiseks ja
lahendamiseks, rakendades loovat ja
analiiiitilist motlemist.

Voimalik 16iming teiste 6ppeainetega
Keeleope

Opilased kasutavad digiseadmeid, et otsida
sOnavara, koostada ja toimetada tekste, mis
aitab arendada nende keeleoskust.
Tehnoloogia

Tarkvara ja rakenduste turvalise kasutamise
pohimdtted. Digiseadme kasutamine
erinevates projektides tdovahendina.
Matemaatika

Digiseadmete abil saavad dpilased luua ja
analiilisida andmetabeleid ja diagramme, mis
aitab paremini mdista matemaatilisi
kontseptsioone.

Ajalugu ja inimeseépetus

Digiseadmete abil saavad opilased uurida
ajaloolisi allikaid ja esitada oma uurimistdid,
mis aitab arendada kriitilist motlemist ja
allikakriitilisust.

Libivate teemade Kkisitlus
Tehnoloogiline kirjaoskus

Opilased dpivad, kuidas digiseadmeid
efektiivselt kasutada, sealhulgas tekstide
tootlemist, info otsimist ja esitamist ning
andmetdotlust.

Infoiihiskond
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Arutelud selle iile, kuidas tehnoloogia
mojutab kommunikatsiooni, haridust ja
toéoturgu, ning kuidas digiseadmed on
muutunud igapdevaelu lahutamatuks osaks.
Tervis ja heaolu

Teadvustamine, kuidas pidev digiseadmete
kasutamine mojutab fiiiisilist ja vaimset
tervist, ning ergonoomika ja digipauside
tahtsuse rohutamine.

Hindamine

Hindamine vdib toimuda nii formaalsete (nt
testid, kirjalikud t66d) kui ka
mitteformaalsete (nt vaatlus, enese- ja
kaaslaste hindamine) meetodite abil, et saada
terviklik iilevaade dpilase padevustest.

7. klass

Teema “Infoiihiskonna
tehnoloogiad”

Opilane:

1) kirjeldab infotihiskonna ja
ritklike e-teenuste toimimist
Eestis;

2) kasutab etteantud voi enda
valitud veebipdhist
koostdookeskkonda sihipéraselt ja
turvaliselt: liitub, valib turvalise
salasOna, loob kasutaja profiili
ning lisab materjale;

3) loob veebipohise personaalse
opikeskkonna (nt e-portfoolio) ja
reflekteerib selles oma
opikogemust;

4) kasutab eesmérgipéraselt
kooli ja riigi pakutavaid
infosiisteeme ning tihismeedia
platvorme;

5) kirjeldab tehisintellekti ja
asjade interneti rakendusviise
majanduses, avalikus sektoris,
hariduses ja sellega kaasnevaid
voimalikke ohtusid;

6) selgitab ava- ja suurandmete
olulisust ja rakendusviise;

Teema “Infoiihiskonna tehnoloogiad”
Eesti e-riik ja e-teenused
Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja
digiallkirjastamisel. Kodanikuportaali
eesti.ee kasutamine. E-teenuse moiste ja
elukaar. Internet suhtlus- ja tookeskkonnana.
Veebikeskkondadesse kasutajaks
registreerumine, kasutajaprofiili loomine.
Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine.
Turvalise ja eetilise internetikiitumise
alused

Probleemide tuvastamine, asitdendite
vOtmine, raporteerimine. Enamlevinud
kiiberkuriteod internetis, kelmused,
seadused. Kodu/dpikeskkonna turvaaudit.
Digipriigi, isikuandmete kaitse.
Personaalse 6pikeskkonna loomine
veebikeskkonnas ja selle haldamine
E-keskkonna kasutamine opikogemuse
refleksiooniks. Veebiallikate siisteemne
haldamine.

Sisu tootmine ja taaskasutus

Digitaalse meediasisu loomine
digitehnoloogiate abil. Autoridigus
digiajastul.

Uued tehnoloogiatrendid
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7) kujundab ja kaitseb enda
digitaalset identiteeti, valdib
kiibermaailmas valitsevaid
ohtusid, kuid nende ilmnemisel
reageerib adekvaatselt;

8) oskab nimetada erinevaid
IKT-ameteid, oskab kirjeldada,
mida selles ametis tehakse, ja
teab, missuguseid eeldusi on
vaja, et neis ametites tootada.

Tehisintellekt, ava- ja suurandmed.
Tehnoloogiline innovatsioon. Tehisintellekti
ja asjade interneti moisted, ndited,
rakendused ja seonduvad riskid. Ava- ja
suurandmete olemus, rakendusviisid,
seonduvad riskid.

Karjair IKT-valdkonnas

Erinevad IKT-valdkonna erialad ning
voimalusi edasiseks karjdiri valikuteks.
Enda digipddevuse hindamine.

Uldpidevuste kujundamine

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Opilased tutvuvad e-riigi vdimalustega nt
e-hddletamine, e-isikutuvastus vahendid,
kodaniku Gigused ja kohustused internetis.
Enesemiiratluspidevus

Opilased mdistavad oma tugevusi ja ndrkusi
tehnoloogia kasutamisel.

Voimalik ainetevaheline 16iming
Inimesedpetus

Esitluse koostamine teemal- I'T- valdkonna
erinevad ametid ja karjddrivoimalused.
Opilased vdivad koos dpetajaga avastada
e-teenuste maailma.

Matemaatika

Opilased tutvuvad ava- ja suurandmete
olemusega ning seda, kuidas neid saaks
rakendada igapédevaelus otsuste
langetamisel.

Libivate teemade késitlus

Keskkond ja jitkusuutlik areng
Opilastel vdib lasta uurida erinevate IT
vahendite eluiga, mis nendega juhtub siis,
kui need ei ole enam kasutuskdlblikud voi
téiesti toimivad, kuid ajale jalgu jddnud.
Tehnoloogia ja innovatsioon

Fooksuses voib olla tehisintellekti jaoks
promtide kirjutama Opetamine, mis v3ib
pakkuda dpilastele huvi ja tuge ning tooks

paralleele koodi kirjutamise ja
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Teema “Sissejuhatus
loovtoosse”

Opilane:

1)loob, vormindab, salvestab
ning vajaduse korral prindib
kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale jargides
etteantud kriteeriume;

2) viitab korrektselt kasutatud
allikatele;

3) otsib infot, kasutab ja hindab
seda allikakriitiliselt, valdib
plagiaati.

programmeerimisega ning soodustaks samas
ka raalmdtlemise arengut

Teabekeskkond

Opilastel kriitilise suhtumise arendamine
esitatud teabesse, mitme teabeallika
vordlemise Opetamine tde
viljaselgitamiseks. Uheks heaks
voimaluseks voib olla tehisintellekti
teadmiste faktikontroll erinevatel
“Infoiihiskonna tehnoloogiate” teema
aspektidel.

Tervis ja ohutus

Opilased teadvustavad, kuidas pidev
digiseadmete kasutamine mdjutab fiiiisilist ja
vaimset tervist.

Hindamine.

Hindamine voib toimuda nii formaalsete (nt
testid, kirjalikud t66d) kui ka
mitteformaalsete (nt vaatlus, enese- ja
kaaslaste hindamine) meetodite abil, et saada
terviklik iilevaade dpilase padevustest.

Teema “Sissejuhatus loovtoosse”
Kiisimustiku koostamine, andmete
analiiiis

Teemakohase kiisimustiku koostamine,
jagamine. Saadud tulemuste analiitis,
andmete to6tlemine.

Tekstitootlus

Teksti sisestamine, sisestamise reeglitest
kinnipidamine. Teksti erinevate osade
vormindamine. Tekstile tabeli ja joonise
lisamine ja vormindamine.

Dokumendi vormistamine

Piis ja jalus, lehekiilgede nummerdamine;
pealkirjade laadid; piir, lehekiiljepiir,
jaotisepiir; sisukorra automaatne
genereerimine; viidete ja kasutatud allikate
loetelu automaatne koostamine.

Esitluse koostamine
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Esitluse disain ja vormistamine. Slaidi
iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja
diagrammi sisestamine slaidile.

Failide haldamine

Faili salvestamine, kopeerimine,
kustutamine, pakkimine. T66 mitme aknaga.
Infokirjaoskus

Info otsimine, kasutamine, hindamine.
Tooriistad. Plagiaat. Allikakriitilisus.

Uldpédevuste kujundamine.
Digipadevus

Opilased arendavad oskusi digiseadmete
kasutamisel, infootsingul ja digitaalse sisu
loomisel.

Enesemiiratluspiadevus

Opilased dpivad juhtima oma dppimist ja aja
planeerimist, kasutades digiseadmeid
tohusalt.

Opipidevus

Opilased kasutavad digiseadmeid
probleemide tuvastamiseks ja
lahendamiseks, rakendades loovat ja
analiiiitilist mdtlemist.

Voimaliku 10iming teiste Oppeainetega
Keeleope

Opilased kasutavad digiseadmeid, et otsida
sOnavara, koostada ja toimetada tekste, mis
aitab arendada nende keeleoskust.
Loodusained

Opilased kasutavad digiseadmeid
uurimistdoode tegemisel, andmete kogumisel
ja esitamisel, mis toetab teadusliku meetodi
moistmist.

Ajalugu ja inimesedpetus

Digiseadmete abil saavad Opilased uurida
ajaloolisi allikaid ja esitada oma uurimistdid,
mis aitab neil arendada kriitilist motlemist ja
allikakriitilisust.

Labivate teemade Kisitlus

Tehnoloogiline kirjaoskus
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Opilased dpivad, kuidas digiseadmeid
efektiivselt kasutada, sealhulgas tekstide
tootlemist, info otsimist ja esitamist ning
andmetootlust.

Tervis ja heaolu

Opilased teadvustavad, kuidas pidev
digiseadmete kasutamine mojutab fiilisilist ja
vaimset tervist, ning ergonoomika ja
digipauside tdhtsuse rohutamine.

Hindamine

Hindamine voib toimuda nii formaalsete (nt
testid, kirjalikud t66d) kui ka
mitteformaalsete (nt vaatlus, enese- ja
kaaslaste hindamine) meetodite abil, et saada
terviklik iilevaade dpilase padevustest.






