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4. Klass: 3. klass 5. Tundide arv nidalas: 1

Valikaine eesmark on arendada Opilaste digioskusi ja -teadlikkust, et nad oskaksid
turvaliselt, loovalt ja vastutustundlikult kasutada digivahendeid dppet60s ja igapédevaelus.

Teema 1: Turvalisus ja digikdituminene
Opilane
e moistab digisuhtluse reegleid,
® moistab isikuandmete kaitse olulisust
® moistab turvalise internetikasutuse
pohitodesid.

Teema 2: Digiteadlikkus ja suhtlemine
Opilane
e osaleb juhendamisel digisuhtluses
viisakalt ja koostéovalmilt.

Teema 1: Turvalisus ja digikdituminene
Juhendite koostamine (nt samm-sammult
tegevuste planeerimine).
Hea kditumine internetis (sobralik suhtlus,
mitte jagada solvavaid sonumeid).

Ohtlikud olukorrad internetis: mida teha ja
kellele éelda.

Lihtsa loo loomine visuaalse
programmeerimisega.

e Uhine projekt: teeme riihmatoona
digitaalse pildi- voi slaidiseeria (nt
"Meie klassi unistused™).

Teema 2: Digiteadlikkus ja suhtlemine

e Digiseadmed meie timber: kas
oskan koiki kasutada teadlikult ja
vastutustundlikult?

e Mis on digijilg?

e Kuidas suhelda viisakalt
digimaailmas?

e Kiusamine internetis
(kiiberkiusamine) — mis see on ja
kuidas reageerida?

e Millist infot tohib internetis jagada?
Kuidas kirjutada viisakat e-kirja?
® Praktiline to6: saame kirjutada

tiksteisele viikese sobraliku

digikirja.




e Kas koik, mida nden ja loen
internetis, on tosi?

e Mis on sotsiaalmeedia ja miks peab
seal ettevaatlik olema?

e Uhisprojektide loomine (nt Google
Docs, Padlet, Jamboard tutvustus
lihtsal kujul). Viike grupitéo: loome
koos tihe lihtsa tihist6o (nt klassi
lemmikraamatute nimekiri).

® Jga opilane loob oma ,, Digiteadliku
suhtleja plakati* — reeglid ja
soovitused teistele.

e Opilaste koostatud digiplakatite voi
digikirjade esitlemine.

Hindamine on kujundav ja toetav.
Arvestatakse:

e Opilase osalust ja koostodd,
e iilesannete tditmist ja digioskuste arenemist,

e turvalise ja vastutustundliku kditumise omandamist.

Tagasiside antakse suuliselt ja/voi lihtsustatud kirjalike kommentaaridena.

Digipadevuse arengu jalgimisleht

Opilase nimi:
f)ppeaasta:
Opetaja nimi:

Digipadevuse Hindamiskriteeriumid Mirkused Hindaming
valdkond (tipsustused, (V' /V/X)
niited)




1. Digiseadmete
kasutamine

2. Digisisu loomine

3. Info otsimine ja
hindamine

4. Probleemide
lahendamine ja
programmeerimine

5. Turvalisus ja
digikiitumine

6. Suhtlemine ja
koostoo
digikeskkonnas

Kaéivitab ja sulgeb arvuti/tahvli
juhendamisel.

Kasutab hiirt ja klaviatuuri
sihipdraselt.

Loob lihtsaid joonistusi ja
dokumente.
Lisab teksti ja pilte esitlusse.

Otsib teavet turvalistest
keskkondadest.

Maistab teabe usaldusvaarsuse
tahtsust algtasemel.

Téidab lihtsaid juhiseid (nt
Scratch Jris).

Loob lihtsaid visuaalseid
programme.

Tunneb salasona ja
isikuandmete kaitse olulisust.
Tegutseb viisakalt
digikeskkonnas.

Osaleb koostddprojektides.
Kasutab juhendamisel
digivahendeid suhtlemiseks (nt
tihisfail voi sOnum Jpetajale).

Hindamisstuisteem

e / — Oskus on omandatud ja rakendub iseseisvalt vdi viikese abiga.
e U — Oskus on osaliselt omandatud; vajab juhendamist ja kordamist.

e X — Oskus vajab arendamist; vajab tugevat juhendamist ja praktikat.




